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Dodatak IT  02_1  (za studente TFČ koji polažu NFORMATIKU od 1999)
2.9 KONTROLNA PITANJA: INFORMATIKA
.1 Organizacija podataka - osnovni pojmovi i definicije

.1.1 Šta se podrazumeva pod pojmom organizacija podataka?

.1.2 Koji se oblici memorisanja podataka koriste danas? Opišite ih najkraće.

.1.3 Koje se metode koriste za traženja podataka u memoriji? Opišite ih.

.1.4 Po čemu se metoda traženja podataka višestrukim indeksira​njem ra​zli​kuje od ostalih metoda traženja podataka?

.1.5 Objasnite razlike između datoteke, baze i banke podataka.

.1.6 Objasniti termine: polje, slog, datoteka, znak, baza podataka, banka podataka.

.1.7 Vrste podataka prema načinu predstavljanja?

.1.8 Vrste karaktera podataka?

.1.9 Grafički karakteri?
.1.10 Kontrolni karakteri?
.1.11 Stringovi?
.1.12 Vrste reči? Definicija?
.2 Tehnologije prenosa i obrade podataka

.2.1 Klasifikacija načina obrade podataka?

.2.2 Karakteristični načini obrade podataka?

.2.3 Multiprogramska obrada podataka i sistemi multiprogra​mi​ra​nja?

.2.4 Obrada podataka sa podelom vremena (Time sharing)?

.2.5 Daljinska obrada podataka?

.2.6 Distribuirana obrada podataka?

.2.7 Struktura sistema kod distribuirane obrade podataka?

.3 Uvod u multimedijalne sisteme

.3.1 Pojam multimedije?

.3.2 Koje multimodalitete treba da obezbedi multimedija?

.3.3 U kojim kategorijama sistema i podataka se može koristiti mu​ltime​di​ja?

.3.4 Šematski predstaviti multimedijalnu i digitalnu medijalnu inte​graciju 90-ih godina.

.3.5 Koja su znanja neophpdna za projektovanje i primenjivanje mu​lti​me​dija?

.3.6 Koji se mediji koriste za multimediju?

.3.7 Šta je ASCII?

.3.8 Šta je hipertekst? Objasniti koncept.

.3.9 Hipermedija?

.3.10 Bitmapirana grafika?

.3.11 Koje su funkcije softverskih alata za bitmapirane slike?

.3.12 Koji su najpoznatiji programi za obradu bitmapiranih slika?

.3.13 Koji su najpoznatiji formati bitmapiranih slika?

.3.14 Šta predstavlja vektorska grafika?

.3.15 Koji su najpoznatiji formati vektorske grafike?

.3.16 Na koliko načina današnji računari mogu proizvesti zvuk?

.3.17 Video tehnika?

.3.18 Video standardi?

.3.19 Kompresija podataka (softver, standard)?

.4 Tehnike IT za zaštitu podataka

.4.1 Zbog čega su razvijene metode zaštite podataka?
.4.2 Mere zaštite podataka?

.4.3 Sistem čuvanja podataka?



























































































































































































































































































