3 PROGRAMSKI JEZICI U IT
- kontrolna pitanja
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3.1 Šta je programski jezik? 

3.2 Šta je program, a šta programiranje?

3.3 Koja je razlika između prirodnih i veštačkih jezika?

3.4 Šta je blok dijagram?

3.5 Šta je algoritam?

3.6 Koje karakteristike poseduje algoritam?

3.7 a) Definisati algoritam, b) Navesti njegova svojstva i karakteristike.

3.8 Šematski predstaviti redosled aktivnosti kod programiranja
: punilac, kompajler, trebljač, povezivač, editor, prevodilac? Podela algoritamskih šema?

3.9 Prema kojim karakteristikama se razvrstavaju programski jezici?

3.10 Koja je razlika između kompajlerskih i interpreterskih jezika?

3.11 Koje su terminološki standardizovane vrste programskih jezika?

3.12 Kako se programski jezici dele prema pripadnosti određenoj generaciji?

3.13 Šta prestavljaju skraćenice 1GL, 2GL, 3GL, 4GL, šta AL, a šta Asembler?

3.14 Kako su i kada nastali prvi programski jezici?

3.15 Šta su algoritamski jezici i navesti primere ovih programskih jezika?

3.16 ALGOL: naziv, nastanak, namena, svojstva?

3.17 Jezici visokog nivoa? Primeri?

3.18 Šta omogućava programski jezik FORT?

3.19 Šta je deklarativni markerski jezik?

3.20 Primeri (verzije) deklarativnih markerskih jezika (kroz 15 zadnjih godina XX veka)?

3.21 Primeri proceduralnih jezika?

3.22 FORTRAN: naziv, razvoj, karakteristike i verzije?

3.23 BASIC: poreklo - nastanak, vrste, karakteristike i kratak komentar uz ličnu osposobljenost za nastavu iz ove oblasti u VIII razredu osnovnih škola Srbije?

3.24 Od čega se sastoji program napisan u COBOL-u?

3.25 Šta je PASCAL? Poreklo? Verzije?

3.26 Funkcionalni jezici? Primer?

3.27 Definicija programskog jezika LISP?

3.28 Problemsko-orijentisani jezici? Primeri?

3.29 Objektno-orijentisani jezici? Primeri objektno-orijentisanih jezika, poreklo, razvoj kroz 30 zadnjih godina XX veka?

3.30 Šta predstavlja Visual Basic?

3.31 Jezici veštačke inteligencije? Primeri?

3.32 Predstaviti prve programske jezike u korenu stabla ("pedigre" ili rodoslov).

3.33 U nabrajanju aktuelnih programskih jezika na prva tri mesta staviti one koje najbolje poznajete?
3.34 Pomoću kog jezika se mogu dodavati osnovne aplikacije i funkcije na Web stranice?

3.__ Perl, VRML?

3.35 Navedenim vrstama jezika (1-objektno-orijentisani, 2-problemski, 3-algoritamski, 4-procedu​ralni, 5-problemsko-orijentisani, 6-jezici višeg nivoa, 7-jzici veštačke inteligencije) pridružiti sledećih 10 programskih jezika: PROLOG, LISP, Small Talk, SQL, AL, JOVIAL, APL, ALGOL, SIMULA, FORTH

3.36 Kojim grupama programskih jezika pripadaju: FORTRAN, BASIC, JAVA, PASCAL 5.5, C++, SGML?

3.37 Objasniti (najkraće): FORTRAN, ALGOL, APL, COBOL, SIMULA.

3.38 Šta je CGI i koje su mu specifikacije?

3.39 Koji su zahtevi CGI programiranja?

3.__ DIBOL, DL/1, HP-GL, HP-PCL, DSL, DDL, DML ?

3.40 Kada je i za koje namene projektovan programski jezik PILOT?

3.41 Šta omogućava ACTIVE X tehnologija?

3.42 Šta je API? ^emu služi?

3.43 Od čega je zavistan programski korisnički interfejs?

3.44 Navesti i objasniti pravila za programiranje korisničkog interfejsa.

3.__ POSIX?

3.45 Šta je to Y2K?

3.46 Šta je ilegalni softver i kako se otkriva?

3.47 Koje softverske prilagođenosti je potrebno preispitati kada u vezi sa problemom 2000-te?

3.48 Koji su slojevi (tačke) ličnog računara najizloženiji problematici od 01. 01. 2000-te, a koji su istovremeno značajni i za programske jezike?

3.49 Ulaskom u 2000-tu godinu bili su mogući i nesoftverski problemi, koji to problemi?

3.50 U kom periodu su nastali brojni međunarodni ISO/IEC standardi za programske jezike u IT Kako se mogu grupisati programski jezici zadnjih 45 godina XX veka?

3.51 Sa kojih se aspekata mogu posmatrati kontinuirana unapređenja programskih jezika u IT?

3.52 Koje su razlike Java jezika, Java-apleta i JavaScript-a?

3.53 koji su preduslovi za uspešan rad sa JavaScript-om?
� Podrazumevano znanje iz prethodnog perioda, kao i sledeća eventualna (test) pitanja:


T 3.1) [ta podrazumevate pod temom "Programske strukture" (najkraće)?


T 3.2) Navedite osnovne elemente (nastavne teme ili teze) ako za zadataka dobijete nastavnu jedinicu: "Od izvornog do izvršnog programa"


T 3.2) Svrstati u posebne celine (nastavne jedinice): 1) objekti interfejsa, 2) razgranate strukture, 3) Visual basic, 4) OLE objekti, 5) Data objekti


T 3.3) Povezati termine: trebljač (debugger),  pr_1.OBJ,  prevodilac,  pr_1. FOR, kompa�j�ler,  *. EXE, in�te�rpre��ter,  pr_2. FOR,   editor,   pr_2.OBJ,   punilac,   povezivač,  izvorni program


T 3.4) Skicirati proces rešavanja zadataka na računaru u tri nivoa.


T 3.5) Specificirati ulaze i izlaze u tri slučaja: a) kompajler; b) povezivač; c) punilac?


T 3.6) Objasniti razlike na primerima: GW BASIC, QBASIC, Visual BASIC i još dva druga programska jezika?


T 3.7) Kakve mogu biti programske strukture?


T 3.8) Svrstati po redosledu radnji i objasniti svaku sa po jednom rečenicom: 1) izvršni program; 2) editor; 3) punilac; 4) povezivač; 5) kompajler


T 3.9) Navesti programske jezike i njihove namene? 7.2- Sortirati ih prema nivou vašeg znanja ili hronološki. 


T 3.10) Kakva je razlika BASIC-a: GW _, Q _ i Visual _?


T 3.11) Navesti najmanje 5 grafičkih simbola algoritamskih koraka?


T 3.12) ^emu služe editor, povezivač, punilac?


T 3.13) [ta je to prevodilac, šta kompajler, a šta compiler?





