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Naredbe za kontrolu toka 
· if 

· else 

· else if 

· while 

· for 

· do while 

· switch case 

· break 

· continue 

3.1 IF uslovna naredba

Primer if naredbe


Simbol == koristi se za ispitivanje uslova, pošto se = koristi za pridruživanje

Primer programa koji koristi if naredbu:

	Public class Proizvod

	
	{ /*Traži od korisnika da unese odgovor koloko je 20 puta 20, a zatim proverava odgovor*/

	
	Public static void main(String[]args);

	
	{ConsoleReader user=

	
	new ConsoleReader (System.in);

	
	System.out.println(“Koliko je 20 puta 20?”);

	
	Int .odgovor=user.readInt();

	
	If(odgovor==400)

	
	System.out.println(" Tačan odgovor! ");

	
	else

	
	System.out.println(" Netačan odgovor! ");

	
	}

	
	}


Opšti oblik if naredbe:
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3.1.1 Izbor između različitih alternativa

Primer. Od ukupnog broja poena na ispitu (100)student ostvari određeni broj.Na osnovu toga treba izračunati ocenu:

	broj bodova   80-100
	ocena 10

	broj bodova     70-80
	ocena 9

	broj bodova     60-70
	ocena 8

	broj bodova     50-60
	ocena 7

	broj bodova     40-50
	ocena 6

	broj bodova     30-40
	ocena 5


	public class Ocena

	
	{ /*Učitaj broj poena i  ispiši adekvatnu ocenu na ispitu*/

	
	public static void main (String[]args)

	
	{ ConsoleReader in =

	
	new ConsoleReader (System.in);

	
	System.out.print ("Unesi broj poena");

	
	int  bodova= in.readInt

	
	String ocena;

	
	If (bodova >=80) ocena="10";

	
	elseIf (bodova>=70) ocena= "9";

	
	else If (bodova>=60) ocena ="8";

	
	else If (bodova>=50) ocena = "7";

	
	else If (bodova>=40) ocena = "6";

	
	else  ocena = "5";

	
	System.out.println (" ocena=" + ocena);

	
	}

	
	}


Korišćenje naredbe if biće detaljnije obrađeno priikom kreiranja apleta.
3.2 Switch izraz

 Forma SWITCH  izraza je


3.3 While petlja


3.3.1Dijagram toka while petlje 
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3.4 do – while petlja

Jedina razlika između petlji while i do-while je da petlja while ispituje logički uslov izlaska iz petlje na početku, pre izvršavanja bilo koje naredbe unutar tela petlje.Dok petlja do- while izvrši telo petlje bar jedanput, jer logički uslov izlaska iz petlje ispituje tek na kraju petlje

Petlja do-while ima sledeći oblik:
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3.4.1Dijagram toka do- while petlje




3.5 for petlja

for petlja ima oblik:
ili korištenjem blokova: 


Uslov nastavljanja mora biti logički izraz, dok inicijalizacija i promena vrednosti mogu biti bilo kakvi izrazi. 

Primer dve verzije programa za ispisivanje  parnih brojeva između 2 i 20: 
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Kontrola izvršavanja petlje break i continue

3.6 Break naredba

Za prisilni izlazak iz petlje koristimo break naredbu koja kaže Javi da trenutno zaustavi petlju.
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Ovaj izraz znači:


Ako je vrednost varijable 'odgovor' jednaka 400


Prikaži poruku tačno


Inače 


Prikaži poruku netačno





If(odgovor==400)


System.out.println(" Tačan odgovor! ");


else


System.out.println(" Netačan odgovor! ");








If naredba(sa dve grane)





If (LOGIČI IZRAZ)


         IZRAZ1


Else


          IZRAZ2





LOGIČI IZRAZ zamenjuje bilo koji izraz čiji rezultat true or false.Prilikom izvršavanja ove naredbe Java prvo proverava da li je rezultat LOGIČKI IZRAZ tačno ili netačno, ako je tačno izvršava se IZRAZ1, ako je netačno  IZRAZ2





Switch izraz omogućava testiranje vrednosti određenog izraza u zavisnosti od vrednosti izraza, skok na određenu lokaciju unutar switch izraza. Vrednost ispitivanog izraza treba da bude celobrojna ili karakter. Ne može biti tipa String ili broj u pokretnom zarezu. Pozicije na koje je moguće skočiti imaju formu "case constanta:" To je mesto gde se program nastavlja izvršavati kada je vrednost izraza jednaka konstanti. Kao zadnji slučaj u switch izrazu može se opcionalno koristiti oznaka "default:" koja predstavlja mesto gde će program nastaviti sa izvršavanjem ako nije odabrana nijedna "case constanta: "











switch (izraz) {


case constanta-1


izrazi-1


break;


.


. // (više case naredbi)


.


case constanta-N


izrazi-N


break;


default: // opcionalni default slučaj


izrazi – (N+1)


} // kraj switch naredbe





Izvršavaj u petlji IZRAZ


Svaki put pre izvršavanja IZRAZ proveri


Da li LOGIČKI IZRAZ ima vrednost true


Ako nema završi 





While petlja





While (LOGIČKI IZRAZ)


IZRAZ





LOGIČKI IZRAZ





IZRAZ





true





false





Do-while petlja


do


     IZRAZ


while (LOGIČKI IZRAZ)





Izvršavaj u petlji IZRAZ


Svaki put, svaki put nakon što je izraz izvršen


Ako logički izraz ima vrednost true nastavi sa petljom


Ako je false izađi iz petlje





IZRAZ





LOGIČKI  IZRAZ





true





false





for (inicijalizacija; uslov nastavljanja; promena vrednosti )


izraz





for (inicijalizacija; uslov nastavljanja; promena vrednosti) {





izrazi


            }





for (N = 1; N <= 10; N++)


 {              


 System.out.println( 2*N );                


    }


            


for (N = 2; N <= 20; N = N + 2) 


{


System.out.println( N );


    }





While (true)


{ čitaj sledeću ulaznu vrednost i 


sačuvaj je u x.


if (x<0) break;


Ispiši kvadratni koren od x.


}
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