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Osnove apleta
	· apleti
	· bojenje likova

	· metode
	· pisanje teksta

	· grafika 
	· smajli

	· boje
	· zadaci


4.1 Apleti

Programi koje smo do sada analizirali bile su aplikacije pokretane od strane Java SDK interpretera i izvršavane pomoću metode main.
Aplet je Java inteligentan program koji se izvršava unutar Web pretraživača kao što je Intrnet Explorer ili Netscape Navigator. Aplet je podklasa klase Applet koja je sadržana u paketu java.applet i od koje nasleđuje ponašanje. Aplet mora biti deklarisan kao public jer je podklasa klasa Applet koja je  javna klasa:
public class Moj prvi aplet extends java.applet.Applet {

 …… // kod

}

 Kada kreirate aplet potrebno je da napišete kod za Web stranicu koja poziva aplet odnosno sadrži link na aplet  i prikazuje Web stranu.

Web stranica sastoji se od tekst datoteke koja koristi HTML notaciju. U toj datoteci nalazi se link na datoteku Prvi.class u kojoj će biti preveden Java aplet koji se izvršava.

Primer:


[image: image2]
Fajl klase označen sa CODE atributom mora biti u istom folderu kao i Web stranica koja sadrži aplet, ukoliko se ne koristi CODEBASE atribut za određivanje istog foldera.

[image: image12.jpg]2 Moj prvi aplet - Microsoft Internet Explorer - [.

Fle Edt View Favortes Toos Help

Q- O RE G| pum

s ) ity Dosumenesprmrzs st | £ 6o
£

Ovako izgleda aplet ZdravoSima




Za interaktivne programe na WEB – u može se koristiti tag <OBJECT> koji ima sledeću formu.

4.1.1 Koraci prilikom kreiranja Java apleta:
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U ovom primeru prevedena je aplikacija ZdravoSvima u aplet.Ako ste pratili korake napišite odgovarajući HTMl kod: 
Kao rezultat imamo string Zdravo Svima  unutar pravougaonika veličine 200x70 piksela.
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4.1.2 Atributi taga APPLET

a) Obavezni atributi:

Atributi WIDTH  i HEIGHT određuju veličinu prostora koji će browser rezervisati za prikazivanje apleta. Ovi atributi funkcionišu na isti način kao kod taga IMG. 
b) Opcioni atributi:

Atribut ALIGN definiše položaj prostora za aplet u odnosu na druge elemente. Vrednosti ovog atributa su LEFT, RIGHT, TOP, TEXTTOP, MIDDLE, ABSMIDDLE, BASELINE, BOTTOM i ABSBOTTOM. Atributi  HSPACE i VSPACE određuju količinu praznog prostora (u pikselima) između appleta i okolnog teksta. 
4.1.3 HTML tag <PARAM>

Parametri se iz HTML dokumenta prenose appletima pomoću para NAME, VALUE (identifikuju ime i vrednost.) i taga <PARAM> koji se smešta između taga <APPLET> i</APPLET>. Metoda getParameter() iz klase java.applet.Applet omogućava čitanje vrednosti prosleđene putem taga  <PARAM> unutar apleta.


Html kod izgleda ovako:



4.2 Metode init(), start(), stop() , destroy(),painting ()
Kod apleta razlikujemo 5 metoda,odnosno aplet prolazi kroz pet različitih faza:

 
1 Inicijalizacija (Initialization) - koristi se kod učitavanja appleta (ova faza se događa samo jednom) i može uključivati kreiranje objekata koji su potrebni apletu, postavljanje početnog stanja, učitavanje slika ili fontova, postavljanje parametara.


2 Pokretanje (Starting) – Misli se na pokretanje nakon inicijalizacije ili prethodnog zaustavljanja; može se ponoviti nekoliko puta za razliku od inicijalizacije.(Aplet se pokrene kada se pristupi Web strani na kojoj se nalazi)

3 Crtanje (Painting) - označava kako applet iscrtava na ekranu tekst, liniju, pozadinu, sliku. Metoda paint prihvata argument- instancu klase Graphics. Objekat se kreira i prenosi na paint() preko browsera. Kroz import iskaz na početku izvornog koda mora se uvesti klasa Graphics koja je deo java.awt paketa.
      import java.awt.Graphics;
4 Zaustavljanje (Stopping) - pri napuštanju Web strane koja sadrži applet ili zaustavljanje apleta neposrednim pozivanjem stop().

5 Uništavanje (Destroying) - pri izlasku iz pretraživača uništavaju se niti ili objekti.U Javi postoji Garbage collector (Automatski skupljač smeća )tako korišćenje ove metode nije obavezno.
4.3 Grafika
Osnovne operacije za crtanje definisane su u klasi Graphics. 
Klasa Graphics  - Svaki objekat tipa Graphics ima svoj vlastiti koordinatni sistem i metode za crtanje stringova, linija, krugova, poligona... Crtanje u Javi počinje od pojedinačnog objekta tipa Graphics. Pristup tom objektu ostvarujete preko metode paint (Graphics g) u vašem appletu.Pozivanje metode za crtanje izgleda ovako: 
g.drawLine(8,9, 8, 9) 

gdje je g specifični objekt tipa Graphics pomoću kog crtate.

Zbog razumljivosti, g će uvek značiti već postojeći objekt klase Graphics. 

Ovde koristimo metodu paint koja isporučuje sadržaj u područje prikaza (boji oblike, ispisuje tekst, crta linije) Postoje razne metode klase Graphics kao npr.

· drawString – metoda kojom možemo ispisivati tekst

· drawImage – metoda koju koristimo za ispis kompletnih slika

· draw – iscrtavanje oblika poput kvadrata, kruga

· metode za popunjavanje objekta određenom bojom.
4.3.1 Apleti koji crtaju linije

Prilikom crtanja linije između dve tačke koristimo metodu drawLine()

drawLine(x0,y0,x1,y1) // crta liniju između tačke (x1,y1) i (x2,y2).
x0,y0,x1,y1 - koordinate za početnu i završnu tačku linije

x

(0,0)

      y


Na osnovu slike i datih koordinata kreirajte

Aplet koji omogućava prikazivanje trougla.

Napišite html kod koji poziva ovaj aplet i 

prikazuje ga u Internet Exploreru.

4.3.2 Pravougaonik drawRest()

Pravougaonik crtate pomoću objekta g iz klase Graphics i metode drawRect() koja izgleda ovako:

drawRect(x, y, h, w);   

[image: image4]
Primer 4.3.2 Sledeći aplet crta pravougaonik. Objasnite, ukucajte kod i pogledajte prikaz u Internet Exploreru.
4.3.3 Punjenje pravougaonika

Metoda drawRect() crta prazan pravougaonik. Da biste ga ispunili koristite metodu fillRect() .

fillRect(x, y, w, h); // ispunjen pravougaonik sa gornjim levim uglom u (x,y), širine w, visine h.

Metode drawRoundRect() i fillRoundRect ():

drawRoundRect(x, y, w, h, wz, hz); 
// pravougaonik sa gornjim levim uglom (x,y), širine w,     visine h sa zaobljenim uglom u pravougaoniku širine wz, visine hz
fillRoundRect(x, y, w, h, wz, hz); 
// ispunjen pravougaonik sa gornjim levim uglom (x,y), širine w,  visine h, sa zaobljenim uglom u pravouglu širine wz, visine hz

4.3.4 Elipse i kružnice

Elipse i kružnice crtaju se pomoću metode drawOval(), a pune pomoću metode fillOval().


[image: image5] 
Crtanje kruga

Kod crtanja kruga ne postoji posebna metoda već krug tretiramo kao specijalni slučaj elipse čija je širina jednaka visini. Ako je centar kruga u (xc, yc) a njegov radijus je r, tada je to ekvivalentno elipsi koju definišemo preko pravougaonika sa gornjim levim uglom u (xc- r, yc- r), zatim širinom 2*r i visinom 2*r.
Primer 4.3.4

 
4.3.5 Poligoni drawPoligon(), popunjavanje poligona fillPoligon()

drawPolygon(x, y, vrh); 
// poligon je zadan nizom koordinata vrhova (x[], y[]) i brojem vrhova vrh  , gde će susedni vrhovi biti povezani crtama

fillPolygon (x, y, vrh); 
// ispunjen poligon je zadan nizom koordinata vrhova (x[], y[]) i brojem vrhova vrh gde će susedni vrhovi (i prvi i zadnji) biti povezani crtama; a poligon automatski zatvoren 

4.3.6 Lukovi drawArc () i popuna lukova fillArc
drawArc(x, y, w, h, pk, k ); 
// luk sa gornjim levim uglom u (x,y), u pravougaoniku širine w, visine h, pk je ugao od koga pocinje luk k broj stepeni pod kojima se luk krece
fillArc(x, y, w, h, pk, k); //popunjen luk
Primer 4.3.6


 

Zadatak za vežbu. Kreirajte sledeći aplet.Parametre izaberite proizvoljno.

4.4 Pisanje teksta - fontovi
Font je reprezontovan sa objektom tipa Font. Koristimo sledeći konstruktor za kreiranje Font objekta.

                      Font f = new Font("ime fonta", stil,  veličina);
4.4.1 Argumenti Font objekta
Sledeći logički nazivi mogu se koristiti za familije fontova:

· Serif

· SanSerif

· Monospaced

· Dialog

· DialogueInput
Parametar stil piše se:

Font. PLAIN

Font. ITALIC

Font. BOLD

Font. ITALIC+Font.BOLD

Parmetar veličina je veličina fonta u pikselima.
Primeri kreiranja font objekta:
Font f = new Font("Helvetica", Font.BOLD + Font.ITALIC, 24);

Font f = new Font("Curier", Font.PLAIN, 36);

Da bi se podesio font koristi se setFont(),dok se drawString()koristi za ispis teksta u prozoru apleta sa 
trenutno setiranim fontom na koordinatama.
Primer 4.4.1




4.5 Boje
Boje u Javi definisane su  RGB sistemom (Red, Green, Blue). U tom sistemu, boja se određuje na osnovu zastupljenosti svake od triju osnovnih boja (može biti predstavljena celim brojem od 0 do 255). Crna boja predstavlja se sa (0, 0, 0), a bela boja je trojka (255, 255, 255). Boje su u Javi instance klase java.awt.Color.
Nove boje možete kreirati koristeći RGB brojeve kao kod HTML stranica. Na primer: 

 

Color lightGreen = new Color(0, 55, 0);
4.5.1Spisak standardnih boja
 Standardne boje su u Color klasi dostupne kao promenjljive

· Color.black 

· Color.blue 

· Color.cyan 

· Color.darkGray 

· Color.gray 

· Color.green 

· Color.lightGray 

· Color.magenta 

· Color.orange 

· Color.pink 

· Color.red 

· Color.white 

· Color.yellow 

 

setColor()  //podešava boju na objektu koji je klase Graphics koji se predaje metodi paint()

g.setColor(Color.magenta);// korištenjem standardnih klasnih varijabli klase Color.

ili 


Color boja = new Color(255, 0, 255);
// kreiran objekt klase Color u paketu java.awt


g.setColor(boja);
setBackground(Color.gray);
// postavlja boju pozadine

setForegroud(Color.red) 

//menja boju komponenti interfejsa
Kad applet počne da se izvršava, njegova boja je crna. Ova boja se menja na sledeći način g.setColor(Color.green). Vraća se na crnu sa g.setColor(Color.black). Sedeći kod za rezultat ima plavi string, a nakon toga crveni :


 

Primetite da će sve nakon poslednje linije koda biti crveno.. Da biste se vratili na početnu boju, možete koristiti metodu getColor() na sledeći način
 


4.5 Razvojno okruženje za Javu

4.5.1 Preuzimanje i instaliranje programa

Da bismo pisali i izvršavali Java programe, potreban nam je Java Software Development Kit (SDK). To je  besplatan proizvod koji se može preuzeti na Internetu. To znači da možete kopirati tu datoteku na svoj računar i zatim instalirate taj paket. Potrebno je  posetiti web sajt firme Sun Microsystems: http://java.sun.com
Ovo je sajt na kom možete naći  obilje korisnih informacija o Javi. 

Na Sunovom sajtu treba da potražite link koji omogućava preuzimanje paketa koji se naziva J2SE SDK (Java 2 Standard Edition Software Development Kit). Za naše potrebe treba da preuzmete verziju J2SE 1.4.1. Kada pronađete stranicu sa linkovima odaberite onu koja odgovara za instaliranje na vašu računarsku platformu (Windows).

Pošto aktivirate link, pojaviće se sporazum o licenci (Licence Agreement). Potrebno je da kliknete na Accept ukoliko želite da preuzmete paket.

Kliknite mišem na link za preuzimanje datoteke J2SDK i na ekranu se pojavljuje sledeći prozor:
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Kliknite mišem na dugme Save i izaberite lokaciju na kojoj želite da snimite preuzetu datoteku. Potom ćete na ekranu videti kako preuzimanje napreduje.
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Java SDK je datoteka (j2sdk-1_4_1_02-windows-i586.exe), veličine oko 36 MB.Kada ste preuzeli SDK, potrebno je  instalirati ovaj paket na računar. Izaberite dugme Start na paleti poslova a zatim Run. Pronađite direktorijum (folder) gde ste snimili datoteku i selektujte datoteku. Kliknite na Open. Java SDK instalacioni program će raspakovati neke datoteke i uvodni ekran sa sporazumom o licenci će se pojaviti na ekranu. Po prihvatanju licence, instalacioni program će vas pitati gde želite da se obavi instalacija.
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Predlažem da instalaciju Java SDK obavite u podrazumevanom direktorijumu (c:\j2sdk1.4.1_02 u ovom slučaju), stoga kliknite mišem na dugme Next.
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U ovom prozoru nije potrebno ništa menjati ako želimo da instaliramo sve komponente. Kliknite mišem na Next da biste videli ekran koji vam omogućava izbor podrazumevanog Internet pretraživača.
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Kliknite mišem na Next i instalacija počinje. Kada se završi pojavljuje se sledeći prozor:

[image: image11.png]InstaliShield Wizard Complete

Java 2 SDK, SE v1.41_02 Setup i now complle
Select the oplion belo f you vish 0 view the README fle
now for more infomaion about wha's new i his elease 25
wellas how o setup your envitorment o use the Java 2 SOK.
I 7T wari 6 view the FEABHE fie]

Clck Firish to complete Setup.

Firish





(Možda će vam biti postavljeno pitanje da ponovo pokrenete računar, a možda se to pitanje i neće pojaviti.) Kliknite mišem na dugme Finish i time ste okončali instalaciju.

4.5.2 Delovi jdk-a
· Prevodilac (javac.exe)

· Interpreter(java.exe)

Program za pregledanje apleta (appletviewer.exe)…..



































































<APLET CODE=" Prvi.class" WIDTH= "400" HEIGHT="400">


</APLET>





Veličina područja koja se dodeljuje apletu na korišćenje





APLET tag





Određuje naziv fajla klase apleta





<OBJECT CLASSID=”JAVA:Prvi.class” CODEBASE=”JAVAKLASE” WIDTH=”200” HEIGHT=”200”>


</APLET>





Aplet u IE





<HTML>


<HEAD>


<TITLE> Moj prvi aplet</TITLE>


</HEAD>


<BODY>


Ovako izgleda aplet ZdravoSvima:<P>


<applet code=" ZdravoSvimaApplet.class"width="200" height="70">


</applet>


</BODY>


</HTML>





import java.applet.*;


import java.awt.*;            


  public class Parametar extends Applet {


      public void paint(Graphics g)


      { String tekst = this.getParameter("ispiši poruku");  


      g.drawString(tekst, 50, 25);     


    } 


  }





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Aplet</TITLE>


</HEAD> 


<APPLET CODE="Parametar.class" 


WIDTH="300" HEIGHT="50">


<PARAM NAME="ispiši poruku" VALUE="Java je programski jezik!">


</APPLET>


</HTML>





public void init();


public void start();


public void stop();


public void destroy();


public void paint (Graphics g);





public void init() {


         //kod


}





public void start(){


    //kod


}


 





public void paint(Graphics g) {


//


 }








public void stop(){


 //kod


}





public void destroy(){


 //kod


}








Područje prikaza





Primer 4.3.1: Aplet koji prikazuje trougao





(200,100)





(200,200)





(100,100)





import java.awt.Graphics;


public class Trougao extends java.applet.Applet {


	public void paint(Graphics g) {


		g.drawLine(100, 100, 200, 200);


		// crta liniju od tačke (100,100) do tačke (200,200)


		g.drawLine(100, 100, 200,100);


		//crta liniju od tačke (100,100) do tačke (200,100)


		g.drawLine(200,100, 200, 200);      


		//crta liniju od tačke (200,100) do tačke (200,200)


	}


}





(x,y)





x,y- gornji levi ugao pravougaonika


h- visina


w- širina














h





w





import java.applet.*; 


import java.awt.*; 


public class PravougaonikApplet extends Applet {


   public void paint(Graphics g) {   


   g.drawRect(0,0,this.getSize().width - 1,this.getSize().height - 1);     


                                                 } 


   }








Argument x, y predstavljaju koordinate


w- širina


h- visina 





x,y





h





w











import java.awt.*;


import java.applet.*;


public class Luk extends Applet


{


	public void paint(Graphics g)


	{


	g.fillArc(10,10,100,100,45,90);


	g.drawArc(10,10,100,100,45,180);


	}


}





import java.awt.Graphics;


 	public class ObojenaElipsaiKrug extends java.applet.Applet {


	    public void paint(Graphics g) {


	g.fillOval(70,70,200,120);


	g.fillOval(20,25,40,40);   


	 }


	}





Otvorite editor JCreator


Ukucajte kod


Sačuvajte kod  - “ZdravaSvima.java”


Kompajlirate kod - “ZdravaSvima.class”


Kreirajte HTML dokument


      (ZdravoSvima.html)


Dodajte odgovarajući <applet> tag


Pokrenite Web čitač (browser)





KORACI





import java.awt.Graphics;


import java.awt.Font;


import java.awt.Polygon;


	


public class Fontovi extends java.applet.Applet {


public void paint(Graphics g)  {


Font f = new Font("TimesRoman", Font.PLAIN, 72);


	g.setFont(f);


	g.drawString("TimesRoman", 10, 100);


Font b = new Font("Helvetica", Font.BOLD, 53);


	g.setFont(b);


	g.drawString("Helvetica", 20, 200);


Font c = new Font("Curier", Font.ITALIC, 36);


	g.setFont(c);


	g.drawString("Curier", 30, 300);


Font d = new Font("Dialog", Font.PLAIN, 36);


	g.setFont(d);


	g.drawString("Dialog", 40, 400);


	}


	}





g.setColor(Color.blue);


g.drawString("Ovaj string je plave boje!", 60, 40);


g.setColor(Color.red);





Color oldColor = g.getColor();


g.setColor(Color.blue);


g.drawString("Ovaj string je plave boje!", 50, 25);


g.setColor(Color.red);


g.drawString("String je sada crvene boje!", 50, 50);


g.setColor(oldColor);
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