Visual Basic kroz IT

Uvod u programiranje

1. Pojam programiranja...

2. Pojam programa...

3. Pojam programski jezik...
4. Pojam algoritma...

Pod programiranjem se podrazumeva proces koji se sastoji od pripreme, razrade i
pisanja programa radi reSavanja problemea pomocu racunara.
Proces programiranja se realizuje kroz:
0 projektovanje
0 pisanje programa
0 testiranje programa
0 pisanje dokumentacije o programu.
Programiranje podrazumeva kreiranje, pisanje, menjanje, testiranje programa.

Program je skup zahteva upuéenih racunaru , uz koris¢enje nekog programskog jezika.
Program jeste sintaksna jedinica koja uskladuje pravila pojedinih programskih jezika
koja je sastavljena od dekleracija i izjava , ili instrukcija potrebnih za reSavanje odredenih
f- ja, zadataka ili problema.

Programski jezik je vestacki jezik koji se koristi za predstavljanje programa.
Vestacki jezik je jezik ¢ija su pravila ranije jasno ustanovljena za njegovu upotrebu.

Algoritam je graficki niz potpuno definisanih pravila za reSavanje problema. Algoritam
poseduje sledeca svojstva i karakteristike:

- determinisanost

- univerzalnost

- diskretnost

- invarijantnost

- odredenost

- elasti¢nost

- rezultativnost.

Visual Basic

Visual Basic je programski jezik visokog nivoa razvijen iz ranije DOS verzije Basic.
Basic je skracenica od Beginners' Allpurpose Symbolic Instruction Code. To je prilicno

.....

Razlic¢ite softverske kompanije razvile su razlicite verzije Basic- a, kao §to su Microsoft
QBASIC, QUICKBASIC, GWBASIC, IBM BASICA i td..

Visual Basic je vizuelni programski jezik kojim upravljaju dogadaji. To su glavne razlike
u odnosu na stari Basic. U Basic- u, programira se u tekstualnoj operativnoj sredini 1
program se izvrSava sekvencijalno. U Visual Basic- u, programira se u grafi¢koj



operativnoj sredini. Korisnici mogu da kliknu na odreden objekat, tako da svaki objekat
mora da bude programiran nezavisno da bi mogao da odgovori na te akcije (dogadaje).
Visual Basic program je napravljen od podprograma , svaki ima svoj programski kod, i
svaki moze biti izvrSen nezavisno i u isto vreme svaki moze biti povezan sa drugima.
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Prozor- Form Layout
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" Kreiranje novog projekta
Otvaranje postojeceg projekta
Dodavanje projekta u grupu
Uklanjanje projekta iz grupe
Cuvanje projekta (isvih modula)
Promene opcija ¢uvanja projekta
Cuvanje tekuéeg modula
Promene opcija ¢uvanja modula
Slanje na Stampac

Postavljanje opcija Stampanja

" Kreiranje *.EXE fajla

ke Project Graup: . Kreiranje grupe projekata
Poslednji otvaraniprojekti na
raspolaganju

Kraj rada uVisualBasic -u

Graficki prikaz sistema padajuéih menija- File meni
Sadrzi pristup komandama za otvaranje, snimanje, Stampanje i prevodenje Visual Basic
programa.
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Kreiranje Visual Basic aplikacije

U ovom primeru ne¢emo se baviti tehnickim aspektom VB programiranja ve¢ ¢emo se
samo upoznati sa jednim primerom.

Primer 1. je jednostavan program. Isprobajte ga.

Primer 1.1 Primer 1.2 Primer 1.3

Private Sub Form Load Private Sub Form Load Private Sub Form Load
Fori=1to5 Form1.show Form1.show

print "Hello" Fori=1to 5 For i=1 to10

next i print "Hello" print 1

End Sub next i next i
End Sub End Sub

Pisanje programa u Visual Basic-u moze se podeliti na tri koraka:

1. kreiranje korisnickog interfejsa
2. podesavanje svojstava objekata
3. pisanje koda

Osnovni elementi Visual Basic- a

Programski jezik Visual Basic koristi sledece simbole:
- slova engleske azbuke
A,B,CD,..X, Y, Z
- cifre dekadnog brojnog sistema
0,1,2,3,4,5,6,7,8,9
- simbole aritmetickih operacija
+ - * / \ A
- simbole relacija
<><=>=<><=
- simbole logickih operacija
And, or, Xor, Not
- specijalne simbole
21"%$
- sluzbene ili kljucne reci
END, IF, FOR, NEXT, THEN, ELSE, CASE...

* Stringovi se mogu uporedivati koris¢enjem relacijskih operatora. Postoje pravila koja
treba poStovati: "Velika slova su manja nego mala slova, "A"<"B"<"C"<"D"......<"Z" i
brojevi su manji od slova.



Segment 2

Osnovni tipovi podataka

Tabela 2.1 : Numericki tipovi podataka

Tip Memorijski Interval vrednosti

podataka prostor
Byte 1 byte
Integer 2 bytes

Long 4 bytes
Single 4 bytes

Double 8 bytes

Currency 8 bytes

Decimal 12 bytes

0 to 255
-32,768 to 32,767
-2,147,483,648 to 2,147,483,648

-3.402823E+38 to -1.401298E-45 za negativne vrednosti
1.401298E-45 to 3.402823E+38 za pozitivne vrednosti

-1.79769313486232e+308 to -4.94065645841247E-324 za
negativne vrednosti

4.94065645841247E-324 to 1.79769313486232¢+308 za
pozitivne vrednosti

-922,337,203,685,477.5808 to 922,337,203,685,477.5807

+/-79,228,162,514,264,337,593,543,950,335 ako nisu kori§¢ena
decimalna mesta
+/-7.9228162514264337593543950335 (28 decimalnih mesta)

Tabela 2.2: Nenumericki tipovi podataka

Tip podataka
String (fiksne duZine)

String (promenljive
duzine)

Date

Boolean

Object

Variant (broj)
Variant (tekst)

Memorijski prostor Interval vrednosti

Duzina stringa 1 to 65,400 karaktera

Duzina + 10 bytes 0 to 2 billiona karaktera

8 bytes January 1, 100 to December 31, 9999
2 bytes True or False

4 bytes Any embedded object

16 bytes Kao realni dvostruki

Duzina+22 bytes Kao znakovni tip

Primer 2.1 Broj 237 je konstanta, kao i -258.401. Kod decimalnih konstanti u Visual
Basic-u umesto decimalne zapete koristi se decimalna tacka. 314159E-05 je konstanta
zapisana u decimalnom obliku.

Primer 2.2 "informatika", "12" su znakovne konstante. Simbol za navodnike ne pripada
znakovnoj konstanti. Svaka znakovna konstanta ima svoju duzinu. Na primer:

- znakovna konstanta

nn

ima duzinu nula

- znakovna konstanta " ", kao i "A" ima duzinu jedan
- znakovna konstanta "INFORMACIONE TEHNOLOGIJE" ima duzinu

dvadesetéetiri



Primer 2.3 Podaci tipa String zapisuju se izmedu navodnika, podaci tipa Date zapisuju se
izmedu dva znaka #. Slede primeri:

memberName = "Turban, John."
TelNumber = "1800-900-888-777"
LastDay = #31-Dec-00#

ExpTime = #12:00 am#

Rad sa datotekama

Uvod

Naucicemo kako da kreiramo datoteke pisuc¢i ih na memorijski medijumi i kako da
povratimo te podatke u program ¢itajuci ih sa memorijskog medijuma.

Citanje datoteka

Da bi procitali datoteku moZete da koristite naredbu input #. MoZemo da ¢itamo datoteku
u formatu u kome je bila upisana. Treba da otvorite datoteku prema broju datoteke i
promenljivoj koja ¢uva podatke. Takode treba da deklariSemo promenljivu koriste¢i Dim
naredbu.

Jednostavan program citanja datotka
Private Sub Reading Click()

Dim variablel As String

Open "c:\My Documents\sample.txt" For Input As #1
Input #1, variablel

Textl.Text = variablel

Close #1

End Sub

*Ovaj program ¢e da otvori datotku sample.txt i da predstavi njen sadrZaj u Textl text
boxu

Kreiranje datoteka
Da bi kreirali datoteku koristite komandu

Open "filelme" For Output As #fileBroj

Svaka kreirana datotka mora da ima ime datotke i broj datotke za identifikaciju. Takode
treba da specificirate i putanju gde ¢e se nalaziti.

Na primer:

Open "c:\My Documents\sample.txt" For Output As #1

¢e kreirati text datotku sa imenom sample.txt u My Document folderu Prate¢i broj
datotke je 1. Ako zelite da kreirate i saCuvate datotku na disketi, promenite putanju



Open "A:\sample.txt" For Output As #1
Ako Zelite da kreirate HTML datotku promenite ekstenziju u html
Open "c:\My Documents\sample.html" For Output As # 2

Jednostavan program kreiranje tekst datotke

Private Sub create Click()

Dim intMsg As String

Dim StudentName As String

Open "c:\My Documents\sample.txt" For Output As #1
intMsg = MsgBox("File sample.txt opened")
StudentName = InputBox("Enter the student Name")
Print #1, StudentName

intMsg = MsgBox("Writing a" & StudentName & " to sample.txt ")
Close #1

intMsg = MsgBox("File sample.txt closed")

End Sub

*Program kreira datoteku sample.txt u My Documents' folderu i spreman je da primi ulaz
od korisnika.Svaki unos podataka ¢e biti sacuvan u ovoj tekst datoteci.

Kreiranje multimedijalnih aplikacija

Mozete da kreirate razli¢ite multimedijalne aplikacije u VB koje mogu da izvode audio
CD, audiofiles, VCD , video files and etc. Da bi mogli da prikazujete multimedijalne
fajlove ili multimedija uredaje, morate da uvezete Microsoft Multimedia kontrolu u VB
aplikaciju koju cete kreirati. Microsoft Multimedia kontrola nije uklju¢ena u startup
toolbox, zato morate da dodate MM kontrolu pritiskajuéi Ctrl+T 1 izaberite je iz
prikazanog dijalog box- a.

Primer 2.4 Kreiranje CD player- a
(1) Interfejs

CDPlayer Copyright vkliew 2002

T N 1 e e
Track: 1
Play Mext | Previous | Stop Euxit




Private Sub Form_Load()

"To position the page at the center

Left = (Screen.Width - Width) \ 2

Top = (Screen.Height - Height) \ 2
'Open the CD

myCD.Command = "Open"

End Sub

Private Sub myCD_StatusUpdate()
'Update the track number
trackNum.Caption = myCD.Track
End Sub

Private Sub Next Click()
myCD.Command = "Next"
End Sub

Private Sub Play Click()
myCD.COmmand = "Playn
End Sub

Private Sub Previous_Click()
myCD.Command = "Prev"
End Sub

Private Sub Stop_Click()
myCD.Command = "Stop"
End Sub

Private Sub Exit_Click()

End
End Sub
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Deklarisanje i koriSéenje konstanti

Deklarisanje konstante jednostavno znaci da Visual Basic-u saopsStavate da ona postoji.
Sluzbena re¢ Const koristi se za dekleraciju konstante. Nakon re¢i Const sledi ime
konstante. Nakon imena konstante sledi znak jednakosti a zatim vrednost koju bi
konstanta trebalo da sadrzi.

A evo i jednostavan primer programa koji koristi konstantu.

Option Explicit
Const MojaKonstanta =" Zdravo"

Private Sub Form Load ()



Debug.Print MojaKonstanta
End Sub

Promenljive

Veli¢ine koje mogu da imaju vrednosti razli¢itih konstanti nazivaju se promenljivim
veli¢inama. Svaku promenljivu karakteriSu tri svojstva: ime, oblast definisanosti i tekuca
vrednost.

Ime promenljive

Prilikom definisanja imena promenljive u Visual Basic- u mora se voditi raCuna o
sledec¢em:
- daime promenljive pocinje slovom
- da duzina imena promenljive moZe da bude najmanje jedan a najvise 255 znakova
- da ostali simboli imena promenljive mogu da budu slova, cifre 1 znak za
podvlacenje
- ime promenljive ne sme da bude isto kao i neka sluzbena re¢ Visual Basic-a.

Primeri ispravno i loSe definisanih imena promenljivih u tabeli 2:

Tabela 3.1

Ispravno definisana imena LoSe definisana imena
My Car My.Car

ThisYear INewBoy

Long Name Can beUSE He&HisFather

Zadatak 3.1 Koje promenljive predstavljaju primere ispravno definisanih promenljivih a
koje promenljive predstavljaju primere loSe definisanih promenljivih:

Al, 123D, XZ, CENA, L123, Telefon, Prvi cas, Dan-noc, IME I PREZIME, +Regres,
Then, KAMATA

Oblast definisanosti promenljive predstavlja interval iz kog se promenljivoj moze dodeliti
vrednost.

Tekuca vrednost promenljive je podatak koji je dodeljen imenu promenljive.

Izraz u Visual Basic-u predstavlja niz konstanti i promenljivih medusobno razdvojenih
aritmetickim operacijama.



Primer 3.1

Primeri za izraz

U matematici U jeziku Visual Basic
2x+y? 2*¥X+Y"2
2rn 2*%R*3.14159
2
-at— -A+2/A
a
x*+2x+3,1 XA2+2*X+3.1

Sve aritmeticke operacije su prema redosledu izvodenja podeljene u tri grupe:
1. stepenovanje i promena znaka
2. mnozenje i deljenje. U Visual Basic-u postoji mgucénost celobrojnog deljenja
(primer 19\4 = 4), kod celobrojnog deljenja postoji i mogucénost odredivanja
ostatka prilikom deljenja 15 Mod 4 =3
3. sabiranje i oduzimanje

Od znakovnih konstanti i promenljivih mogu se formirati znakovni izrazi. Samo jedna
operacija se koristi za formiranje znakovnih izraza, oznacava se znakom + ili znakom &,
a znaci spajanje (primer "Visual "&"Basic"="Visual Basic")

Primer 3.2
1. "Gornji"+"Milanovac" daje "GornjiMilanovac"
2. "Gornji "+"Milanovac" daje "Gornji Milanovac"
3. "Crna"+" Trava" daje "Crna Trava"

Pravila deklarisanja promenljivih

Promenljivima se u Visual Basic-u dodeljuju podaci. Zato bi trebalo da se program
Visual Basic- a obavesti o tome kakve ¢e tekuée vrednosti promenljiva mo¢i da dobija u
programu. Dakle, treba deklarisati promenljive pre njihovog koriS¢enja dodeljujuéi im
ime 1 tip podatka.

U jeziku Visual Basic postoji onoliko tipova promenljivih koliko ima tipova podatka.
Postupak prijavljivanja vrste promenljive naziva se deklarisanje promenljive.

Dozvoljena su dva nacina deklarisanja promenljive: eksplicitni i implicitni.

Eksplicitni nacin deklarisanja promenljive koristi sluzbenu re¢ Dim. Ova naredba izgleda
ovako:

Dim ImePromenljive As Vrsta promenljive, ImePromenljive As Vrsta promenljive...

Primer 3.3

Dim password As String
Dim Ime As String

Dim prvibr As Integer



Dim drugibr As Integer

Dim suma As Integer

A mogu se pisati u jednoj liniji, odvajajuci svaku promenljivu zarezom, kao:

Dim StranicaTrougla As Integer, PovrsinaTrougla As Single, VrstaTrougla As String

Implicitan nacin deklarisanja promenljive sastoji se u tome Sto se na kraju imena
promenljive dodaje poseban znak koji opredeljuje tip promenljive. Ovom deklaracijom
ne mogu se definisati svi tipovi podataka. Simboli koji se koriste za implicitnu
dekleraciju promenljivih su slede¢i:

simbol @ oznacava Currency

simbol # ozna¢ava Double

simbol % oznacava Integer

simbol & oznacava Long

simbol ! oznacava Single

simbol $ oznacava String

Ako tip podatka nije odreden, VB ¢e automatski da deklariSe promenljivu kao Variant.
Za deklaraciju promenljive kao string, postoje dva moguca formata. Za string
promenljive duZine moZemo koristiti format kao u primeru 7., za promenljivu fiksne
duZine koristi se format:

Dim ImePromenljive As String * n, gde n definiSe broj karaktera koje string moze da
sadrzi.

Primer 3.4
Dim Ime As String *10 Ime ne moze da sadrzi vise od 10 karaktera.

Naredba dodele (obrade)

Nakon dekleracije razli¢itih promenljivih koriS¢enjem Dim iskaza, mozemo dodeliti
vrednosti tim promenljivim. Opsti oblik naredbe dodele je:
ImePromenljive = Izraz

Primer 3.5

prviBroj = 100 'dodeljivanje brojeva promenljivoj
drugiBroj = prviBroj-99

Ime = "John" ‘dodeljivanje  znakovnih  nizova
promenljivoj

userpass. Text = password 'svojstva  objekata  su  takode
promenljive

Labell.Visible = True 'dodeljivanje vrednosti svojstvima
objekta

Command].Visible = false

Label4.Caption = textbox1.Text ‘dodeljivanje  promenljive  drugim
promenljivim

Form2!txtNovOkvir. Text = txtPoruka.Text ‘dodeljivanje vrednosti svojstvima

objekta koji se nalaze u drugim obrascima
Trec¢iBroj = Val(usernum1.Text)



suma = prviBroj + drugiBroj + Tre¢iBroj

Primer 3.6 Ovaj primer pokazuje upotrebu razli¢itih matematic¢kih operatora.
Ime = Text1.Text

Prezime = Text2.Text

Ime I Prezime = Ime + Prezime

numberl = val(Text3.Text)

number2 = val(Text4.Text)

number3 = num1*(num2.3)

number4 = number3 Mod 2

number5 = number4\number1

Suma = number]1 + number2 + number3 + number4 + number5
SrednjaVrednost = Suma/5

Zadatak 3.2 Objasniti znacenje dela programa
Dim Skola As String, BrojUcenika As Integer
Skola = "Ratko Mitrovi¢"

BrojUcenika = 1265

BrojNastavnika = 87

Zadatak 3.3 Da li bi se izvrSio program ako bi druga i treca naredba dela prethodnog
Visual Basic programa bile zapisane u obliku:

Skola =123

Broj Ucenika = "Hiljadu dvesta Sezdeset pet"

Zadatak 3.4 Da je u tre¢oj naredbi prethodnog Visual Basic programa bilo napisano:
BrojUcenika = A

program bi bio korektno izvrSen. Koju vrednost onda treba dodeliti promenljivoj
BrojUcenika i zasto?

Zadatak 3.5 Ako prva naredba u zadatku 2. izgleda ovako:
Dim Skola As String * 145, BrojUcenika As Integer,
ukoliko druga naredba bude napisana u obliku:

Skola = "Ratko Mitrovi¢ Cacak"

tekuca vrednost znakovne promenljive bic¢e?

Primer 3.6 Napisati Visual Basic program za odredivanje srednje vrednosti unetih
brojeva a,,a,,a;,a,.

Srednja vrednost unetih brojeva dobija se kada se oni saberu 1 zbir podeli brojem 4:

a ta,+ta,+ta,

4

A=

U sledecoj etapi reSavanja zadatka treba osmisliti izgled korisnickog interfejsa.
Korisnicki interfejs za ovaj zadatak treba da izgleda kao na slici:



wm Ohrazacl

Zadatak 5.
M apizati Visual Basic program za odredivanie srednje vrednosti unetih brojeva a1, a2, a3, ad.

Broj al Biptas

Eroj a2 Eroj a4

== —
=i =i
S yeini Sreap BiiEea i |7

Obrada | Maowi unos | Krajrada |

Programski kod izgleda kao na slici:

A Project! - frmObrazac {Code)

|mndNomUnos vI |Cﬁck vl

Private ZSub cmdEraj Click(
Tnload Me
End Zub

]

Private Sub cmdNovilnos Click()
txtPrviBr.Text = "™ ™
txtbrugiBr.Text = " ™
txtTreciBr.Text = " ™
txtCetvrtiBr.Text = m
txtirednjaVrednost. Text = " "
End Zub

Private 3ub cmdChrada Click()
Dim Al ks Single, AZ As Single, A3 As Single, A4 As Single
Dim 2V As Single

41 = txtPrviBr.Text

A7 = txtDrugiBr.Text

L3 = txtTreciBr.Text

b4 = trtletvrtiBr.Text

SV = (Al + A2 + A3 + A4) / 4

txtirednjaVrednost. Text = SV
End Zub

Doseg promenljive

Doseg promenljive odreduje dostupnost promenljive u Visual Basic programu. Visual
Basic vam omogucava da deklariSete doseg promenljive na tri na¢ina:

> Lokalno
» Na nivou modula
> Javno



Petlje i upravijacke strukture

Struktura If ... Then ... Else

Struktura If ... Then ... Else je najjednostavnija uslovna logicka struktura. Opsti format
ove strukture je:

[f uslov Then

VB naredbe

Else

VB naredbe

End If

Oblici ove naredbe su:
1. If uslov Then naredba

2. If uslov Then
naredbal
naredba?2

naredban
End If

3. If uslov Then
blok naredbil
Else
blok naredbi2
End if

4. If uslovl Then
blok naredbil
Else If uslov2 Then
blok naredbi2
End if

* svaka If ... Then ... Else struktura mora da se zavrsi sa End If. Ponekad nije neophodno
da se koristi Else.

Primer 3.7

Private Sub OK_Click()

firstnum = Val(usernum1.Text)

secondnum = Val(usernum2.Text)

total = Val(sum.Text)

If total = firstnum + secondnum And Val(sum.Text) <> 0 Then
correct.Visible = True

wrong.Visible = False

Else

correct.Visible = False



wrong.Visible = True
End If
End Sub

Primer 3.8 Jednosatavan primer: KoriS¢enje If ... Then ... Else strukture.

Basic Arithmetic Drill

U ovom programu treba da nacrtate 3 text boxes, 3 label boxes, 1 image box 1 4
command buttons. Promenite ime prvog text box u x, drugog text box u y and treeg text
box u z. Promenite naslov labell u "+"and naslov label2 u "=". ObriSite naslov label3 i
promenite njeno ime u display, njena svrha je da pokaze da li je odgovor wrong
(pogresan) ili correct (taan). Sada promenite naslov 4 command buttons u Start, Next,
OK and Stop, mozete takode promeniti njihova imena prema njihovim naslovima
respektivno. Takode treba da nacrtate liniju i ubacite sliku u image box. Pogledajmo kod:

Private Sub Stop_Click()
End
End Sub

Sub Start Click()

' To get any random integers from 0 to 100
Randomize Timer

firstNum = Int(Rnd * 100) + 1
secondNum = Int(Rnd * 100) + 1

x.Text = Str$(firstNum)

y.Text = Str§(secondNum)

End Sub

Private Sub OK_Click( )

If z.Text = x.Text + y.Text Then
display.Caption = "Correct"
Image2.Visible = "true"
Linel.Visible = "true"

Else



display.Caption = "Wrong'
Image2.Visible = "false"
Linel.Visible = "false"
End If

End Sub

Private Sub Next Click()

z. Text=""

display.Caption = ""

Start Click

End Sub

Ako Zelite da omogucite da korisnik pritisne Enter key nakon davanja odgovora, napisite
proceduru dogadaja za keyPress dogadaj:

Private Sub z_KeyPress(KeyAscii As Integer)
If (KeyAscii = 13) Then

OK Click

End If

End Sub

gde KeyAscii=13 simbolizuje Enter key.

Nakon startovanja programa, korisnik treba da klikne na Start button. Da broja ¢e biti
prikazana u prva dva text box. Korisnik treba da da odgovor i klikne OK. Korisnik ¢e
znati da li je odgovor tacan ili netaan prema odgovoru u trec¢oj labeli. Da bi zavrsili rad
kliknite na Stop button.
U programu treba da znate §ta rade Rnd and Int funkcije . Rnd vraca slucajni broj
izmedu 0 1 1 dok Int vraca slede¢i najmanji ceo deo broja.
Primer: if Rnd=0.7423

100*Rnd=74.23

Int(100*Rnd)=74
Kombinacijom Rnd i Int funkcija, moZete generisati slucajni integer. Str$ funkcija
pretvara broj u tekst dok Val funkcija pretvara tekst u broj.
Isprobajte program.



Primer 3.9 Napisati kod za program koji ima korisnicki interfejs:

* Level 1

© Level 2

© Level 3 +

17

A

i

Start

Next

End

Total Right = Total =

Dim numl As Integer
Dim num2 As Integer
Dim intNumber, intANumber As Integer

Private Sub score()
intNumber = intNumber + 1
End Sub

Private Sub scoreA()
intANumber = intANumber + 1
End Sub

Private Sub begin()

intNumber = 0

intANumber = 0

Label6.Visible = False
Label5.Visible = False
total.Caption =""

totalA.Caption =""

Text3. Text=""

If Option1.Value = "true" Then
n=10

Elself Option2.Value = "true" Then
n=100

Elself Option3.Value = "true" Then
n= 1000

End If

Randomize Timer

numl = Int(Rnd * n)



num?2 = Int(Rnd * n)
Textl. Text = numl
Text2. Text = num2
Text3.SetFocus

End Sub

Private Sub End_Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub Form_Load()
Label6.Visible = False
Label5.Visible = False
End Sub

Private Sub Start Click()
begin
End Sub

Private Sub text3 keyDown(keyCode As Integer, shift As Integer)
If keyCode = vbKeyNext Or keyCode = vbKeyDown Then

begin

End If

End Sub

Private Sub text3 keypress(keyAscii As Integer)

If (keyAscii = 13) And Val(Text3.Text) = Val(Textl.Text) + Val(Text2.Text) Then
Imagel.Visible = True

Image2.Visible = False

Label5.Visible = True

Label6.Visible = False

score

total.Caption = Str$(intNumber)

scoreA

total A.Caption = Str$(intANumber)

Elself (keyAscii = 13) And Val(Text3.Text) <> Val(Textl.Text) + Val(Text2.Text) Then
Imagel.Visible = False

Image2.Visible = True

Label5.Visible = False

Label6.Visible = True

Text3. Text=""

scoreA

total A.Caption = Str$(intANumber)

End If

End Sub



Private Sub Next_Click()
Label6.Visible = False
Label5.Visible = False

If Optionl.Value = "true" Then
n=10

Elself Option2.Value = "true" Then
n=100

Elself Option3.Value = "true" Then
n= 1000

End If

Textl. Text=""

Text2. Text=""

Text3. Text=""

Randomize Timer

numl = Int(Rnd * n)

num?2 = Int(Rnd * n)

Textl. Text =numl

Text2. Text = num2

Text3.SetFocus

End Sub

Private Sub OK_Click()

If Val(Text3.Text) = Val(Textl.Text) + Val(Text2.Text) Then
Label5.Visible = True

Label6.Visible = False

score

total.Caption = Str$(intNumber)
scoreA

total A.Caption = Str$(intANumber)
Else

Label5.Visible = False
Label6.Visible = True

Text3. Text=""

scoreA

total A.Caption = Str$(intANumber)
End If

End Sub

Private Sub Optionl_Click()
n=10
End Sub

Private Sub Option2_Click()
n=100
End Sub



Private Sub Option3_Click()
n= 1000
End Sub

Primer 3.10 Na ulazu se unose dva slova . Ustanoviti da li su slova po abecednom
redosledu.

= Slova po abecedi

Uneta slova su po abecednom redosledu

Private Sub emdKraj Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub emdNoviUnos_Click()
txtSlovol.Text =""
txtSlovo2.Text =""
IbIRezultat.Caption = ""
txtSlovol.SetFocus
End Sub
Private Sub emdObrada_Click()
Dim S1 As String, S2 As String
S1 = txtSlovol.Text
S2 = txtSlovo2.Text
If S1 =S2 Then
IblRezultat.Caption = "Slova su ista"
Elself S1 <S2 Then
IblRezultat.Caption = "Uneta slova su po abecednom redosledu"
Else: Rezultat.Caption = "Uneta slova nisu po abecednom redosledu"
End If
End Sub



Primer 3.11 Napisati program koji nalazi najmanji od tri u¢itana broja. Kod:

= Najmanji broj

Zadatak 8.

MNapisat prograrm kaji nalazi najmanji od tri ucitana broja.

Uneti prvi broj:

Uneti drugi broj:

1]

Uneti treci broj:

MNajmanji od unetih brojewva je: |
Obrada | Mowi unoz Kra| |

i

Private Sub emdKraj_Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub emdNoviUnos_Click()
txtA. Text=""

txtB. Text=""

txtC.Text=""

txtMin. Text =""

End Sub

Private Sub emdObrada_Click()
Dim A As Single, B As Single, C As Single
Dim MIN As Single

A = txtA.Text
B = txtB.Text
C = txtC.Text
MIN = A

If B<MIN Then MIN =B
If C<MIN Then MIN =C
txtMin.Text = MIN

End Sub



Primer 3.12 Napisati program koji nalazi najveci od tri ucitana broja. Kod:

. Maksimum brojeva

Zadatak 9.

MNapisati program koji nalazi najvedi od tri uditana broja.

Uneti prvi braoj:
Uneti drugi broj:

Uneti treci broj:

111

Majwedl od ti broja je:

Obrada | Mowi unog

Private Sub emdKraj_Click()
Unload Me
End Sub

Kraj

Private Sub emdNoviUnos_Click()
txtPrvi. Text =""

txtDrugi. Text =""

txtTreci. Text =""

txtMax. Text=""

txtPrvi.SetFocus

End Sub

Private Sub emdObrada_Click()
Dim X As Single, Y As Single, Z As Single
Dim Max As Single
X = txtPrvi.Text
Y = txtDrugi.Text
Z = txtTreci. Text
If X >Y Then
If X>Z Then
txtMax.Text = X
Else:
txtMax. Text =7
End If
Elself Y > Z Then
txtMax.Text=Y
Else:
txtMax. Text =7



End If
End Sub

Primer 3.13 Napisati naredbu uslovnog prelaska kojom se za dato x izraCunava y po
formuli:
-5 ,akoje x<0
x+2 ,akoje 0<x <1

. 3x-1,akoje I<x<5

2x ,akoje x=2=5

~ Primert = [=E3
1. Napisati naredbu uslovnog prelaska kojom se za dato x izradunava y
po formuli:

-5, ako je x <0

x+2, ako je 0 <=x <1
= 3x-1,akojele<=x<¢b

2x, ako jex >= B

Unesi ceo broj x: |
Vrednost y je: |

Obrada | Novi Unos | Kraj Rada |

Private Sub emdKraj_Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub emdNoviUnos_Click()
txtUnetiBroj. Text =""
txtResenje. Text =""
txtUnetiBroj.SetFocus

End Sub

Private Sub emdObrada_Click()
Dim x As Integer, y As Integer
x = txtUnetiBroj. Text
Ifx <0 Then
y=-5
Elself x <1 Then
y=x+2
Elself x <5 Then
y=3%*x-1
Else



y=2%x
End If
txtResenje. Text =y
End Sub

Primer 3.14 Napisati naredbu uslovnog prelaska kojom se za zadato x izraCunava y po
formuli:

2x ,za-2<x<2
y = 3x-1,za5<x<7

1/x ,uostalim slucajevima

- (D]
2. Napisati naredbu uslovnog prelaska kojom se za zadato x
izracunava y po formuli:

2x. za-2<x <2
y= 3x-1,za5<=x<7

1/x, u ostalim slu¢ ajevima

Unesi ceo broj x:
Vrednost y je:

Obrada | Novi Unos | Kraj Rada

Private Sub cmdKraj_ Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub emdObrada Click()

Dim x As Single, y As Single

x = txtUnetiBroj.Text

Ifx>-2 And x <2 Then
y=2%x

Elself x >=5 And x <=7 Then
y=3%*x-1

Else
y=1/x

End If

txtRezultat. Text =y

End Sub

Private Sub Command1_Click()
txtUnetiBroj. Text =""
txtRezultat. Text = ""



txtUnetiBroj.SetFocus
End Sub

Primer 3.15 Napisati naredbu uslovnog prelaska kojom se za zadate x 1y izraCunava z po
formuli

{min(x, ), y=0
.

max(x2, %),y <0

- [O]X]

4. Napisati naredbu uslovnog prelaska kojom se za zadate x i y
izraéunava z po formuli

min {x, y), ¥y >= 0
z =
max (x"2, y"2),y <0

Obrada |

Novi Unos

Unesi broj x:

Unesi broj y:

11

Kraj Roda

Private Sub emdKraj_Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub emdNoviUnos_Click()
txtBrojX.Text =""

txtBrojY.Text =""
txtBrojZ.Text=""
txtBrojX.SetFocus

End Sub

Private Sub emdObrada Click()
Dim x As Single, y As Single, z As Single
x = txtBrojX.Text
y = txtBrojY.Text
Ify <0 Then
Ifx *x <y *yThen
z=y*y
Else
Z=X*X



End If
Else
Ifx <y Then
Z=X
Else
Z=Yy
End If
End If
txtBrojZ.Text = z
End Sub

Primer 3.16 Napisati program kojim se za zadate realne brojeve x 1y izraCunava z po
formuli:
= min(x,y) + 0.5

1+ max’(x, )

5. Napisati program kojim se za zadate realne brojeve x i y
izraunava z po formuli:

z = (min (x, ) +0.5) / (1 + max " 2 (x, ¥))

Ii
Unesi broj y: Ii
Broj z je: |

Obrada | Novi Unos | Kraj Rada

Unesi broj x:

Private Sub emdKraj Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub emdNoviUnos_Click()
txtBrojX.Text=""

txtBrojY.Text =""

txtBrojZ. Text =""
txtBrojX.SetFocus

End Sub

Private Sub cmdObrada_Click()
Dim x As Single, y As Single, z As Single
x = txtBrojX.Text



y = txtBrojY.Text

Ifx <y Then
z=x+0.5)/(1+y*y)

Else
z=(y+0.5)/(1+x*x)

End If

txtBrojZ.Text = z

End Sub

Primer 3.17 Napisati program kojim se za uneti broj meseca (na primer, 1=Januar,
2=Februar, itd.) ispisuje njegov broj dana. U slucaju unete vrednosti 2 pitati korisnika da
li je godina prestupna.

7. Mapisati program kajim se za uneti broj meseca (na primer,
l=Januar, 2=Februar, itd.) ispisuje njegov broj dana. U sluéaju
unete vrednesti 2 pitati kerisnika da li je godina prestupna,

Unesiredni broj meseca od | do 12:
Broj dana u mesecu je:

Obrada J Movi Unos] Kraj Rada]

Private Sub cmdKraj Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub cmdNoviUnos_Click()
txtBrojMeseca.Text = ""
txtBrojDana.Text =""

txtBrojMeseca.SetFocus
End Sub

Private Sub cmdObrada_Click()
Dim mesec As Integer
mesec = txtBrojMeseca.Text
If (mesec < 1) Or (mesec > 12) Then
obradamsg = MsgBox("Broj meseca je nekorektan", 0, "Poruka o greski")
Else
Select Case mesec
Case 1,3,5,7,8,10, 12



txtBrojDana.Text = "31"
Case4,6,9,11
txtBrojDana.Text = "30"
CaseIs=2
prestupnamsg = MsgBox("Da li je godina prestupna?", 4, "Prestupna godina
DA/NE")
If prestupnamsg = 6 Then
txtBrojDana.Text = "29"
Else
txtBrojDana.Text = "28"
End If
End Select
End If
End Sub

Primer 3.18 Napisati program kojim se promenljivoj max deljuje vrednost veceg
izmedu brojeva aib.

3. Napisati program kojim se promenljivoj max dodeljuje vrednost
vedeg izmedu brojevaai b.

Unesi broj a:

l—
Unesi broj b:
,_

MAX =

Obrada ‘ Novi Unos ‘ Kraj Rada

Private Sub emdKraj Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub emdNoviUnos_Click()
txtBrojA.Text=""

txtBrojB.Text =""

txtMax.Text =""
txtBrojA.SetFocus

End Sub

Private Sub cmdObrada_Click()
Dim A As Integer, B As Integer, MAX As Integer
A = txtBrojA.Text



B = txtBrojB.Text

[f A>B Then
MAX=A
Else
MAX =B
End If
txtMax.Text = MAX
End Sub

Struktura Select

Kada je broj uslova veliki koriS¢enje If .. Then ..Else moZe da bude nepregledno, tada se
koristi struktura Select. Cela struktura nalazi se izmedu reci Select i End Select.
Format je:
Select Case izraz (promenljiva)
Case vrednostl
Blok jedne ili visSe VB naredbi
Case vrednost 2
Blok jedne ili visSe VB naredbi
Case vrednost 3
Blok jedne ili visSe VB naredbi
Case vrednost 4

Case Else
Blok jedne ili viSe VB naredbi
End Select
* Tip podatka izraza i Case vrednosti mora da se slazu.

Primer 3.19
' Ocena na ispitu
Dim ocena As String
Private Sub Izracunati_Click( )
ocena=txtocena.Text
Select Case ocena
Case "A"
rezultat.Caption="Vrlo izuzetan"
Case "A-"
rezultat.Caption="Izuzetan"
Case "B"
rezultat.Caption="Kredit"
Case "C"
rezultat.Caption="Prosao"
Case Else
rezultat.Caption="Pao"
End Select



*Primetimo da je ocena string,tako da sve case vrednosti kao”A” su String tip podatka.

Primer 3.20
Dim mark As Single
Private Sub Compute Click()
'Examination Marks
mark = mrk.Text
Select Case mark
Case [s >=85
comment.Caption = "Excellence"
Case Is>=70
comment.Caption = "Good"
Case [s >= 60
comment.Caption = "Above Average"
Case Is >=50
comment.Caption = "Average"
Case Else
comment.Caption = "Need to work harder"
End Select
End Sub
* Primetimo da sluzbena rec Is €ini re¢enicu sa promenljivom koja se nalazi iza poc¢enih
reci Select Case.Koristi se sa numerickim podacima.

Primer 3.21 Primer 25 bi mogao da se napiSe 1 ovako:
Dim mark As Single
Private Sub Compute Click()
'Examination Marks
mark = mrk.Text
Select Case mark
Case 0to 49
comment.Caption = "Need to work harder"
Case 50 to 59
comment.Caption = "Average"
Case 60 to 69
comment.Caption = "Above Average"
Case 70 to 84
comment.Caption = "Good"
Case Else
comment.Caption = "Excellence"
End Select
End Sub

Zadatak 3.7 Select strukturu prevesti u If/ Then blok.
Select Case ((-1*b)+(4*a+b))/(2%a)
Case 1

" uradi nesto



Case 2
" uradi nesto
itd.

Zadatak 3.8 Objasniti kod:

Select Case X

Case 1 To4,6To8, Is>10:

" uradi nesto s ovom grupom

Case Else:

" uradi nesto s ostalim vrednostima
End Select

Struktura For/Next

Struktura For/Next omogucéava zadavanje bloka koda koji treba da se izvr$i odreden broj
puta.
Format je:

For i =pocetnaVrednost To krajnaVrednost (Step korak)
jedna ili viSe VB naredbi
Next 1

Primer 3.22

(@ Fori=1Tol0
display.Text =1
Next 1

(b) Fori=1To 1000 step 10
i=i+1
Next i

(¢c) Fori=1000 To 5 step -5

i=1-10
Next i
Primer 3.23
(a) Dim i As Integer
Fori=1To 50

Debug.Print "Trenutna vrednost i je:" & 1
Next i

(b) Dim i As Integer
For1=50 To 1 Step -1
Debug.Print "Trenutna vrednost i je:" & i
Next 1

(©) Dim i As Integer



Fori=50 To 1 Step -5
Debug.Print "Trenutna vrednost i je:" & 1
Next i

Primer 3.24 Napisati program kojim se za dato n, izraCunava suma S=1!+2!+3!+..+n!

= Primer7 =13

7. Mapisati program kojim se za dato n, izragunava suma
S=11+20+3 1+ +nl

UE itaj n |
5= |

Cbrada Maovi Unos

Kraj Rada

Private Sub cmdKraj Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub cmdNoviUnos_Click()
txtUcitajN.Text =""
txtRezultat. Text =""
txtUcitajN.SetFocus

End Sub

Private Sub cmdObrada_Click()
Dim s As Integer, fakt As Integer, n As Integer
n = txtUcitajN.Text
fakt =1
Fori=1Ton
fakt = fakt * i
s =s + fakt
Next
txtRezultat. Text = s
End Sub



Primer 3.25 Napisati program kojim se Stampaju svi trocifreni brojevi ABC koji imaju
svojstvo ABC=(AB) "2-C"2, gde su nepoznate cifre 0<A=<9, 0<=B<=9, 0<=C<=9

8. Mapizati program kojim se Stampaju svi tracifreni brojevi ABC koji
© imaju svojstva ABC=(AB)Z-CZ, gde su nepoznate cifre D<d=<0,
¢ 0e=Be=0, Qe=Ce=0

v Loo; Stampaj ‘ff Krgj Rada |- -

Private Sub cmdKraj_ Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub cmdStampaj_Click()
Fora=1To9
Forb=0To9
Forc=0To9
z=a*100+b*10+c
y=(10*a+b)"2-c"2
Ifz=y Then
IblTekstZadatka.Visible = False
cmdKraj.Visible = True
cmdStampaj. Visible = False
Print z;
End If
Next
Next
Next
End Sub

Struktura Do/Loop

Struktura Do/Loop u slucajevima kada se petlja izvrSava sve dok se ne ispuni neki uslov.
Ova petlja moze da se koristi na Cetiri nacina:

a) Do While uslov
jedna ili visSe VB naredbi
Loop



b) Do
jedna ili viSe VB naredbi
Loop While uslov

c) Do Until uslov
jedna ili vise VB naredbi
Loop

d) Do
jedna ili visSe VB naredbi
Loop Until uslov

Koliko puta Ce se izvrsiti naredbe?

Primer 3.26
(a) Do while counter <=1000
num. Text=counter
counter =counter+1
Loop
* Naredba se izvrSava sve dok se ne ispuni uslov counter >1000.

Primer iznad se moze napisati kao:
(b) Do
num. Text=counter
counter=counter+1
Loop until counter>1000

Primer 3.27 Napisati program kojim se ispisuju svi pitagorini brojevi a, b i ¢ za
1=a<=20, 1<=b<=20. Brojevi su pitagorini ako vazi: a"2 + b2 = c"2.

9. Mapisat program kaojim se
ispisuju svi pitagorini brojewvi

a hiczal=a<=20, 1<=h<=20.
Brojewvi su pitagorini ako waii:
a’2+h"2=c"2

Obrada | ‘

Private Sub emdKraj Click()
Unload Me
End Sub




Private Sub emdObrada_Click()
Fora=1 To 20
Forb=1 To 20
zbir=a*a+b*b
c=1
Do While ¢ * ¢ <= zbir
If ¢ * ¢ = zbir Then
Printa, b, ¢
cmdKraj.Enabled = True
cmdObrada.Enabled = False
End If
c=ct+1
Loop
Next
Next
End Sub

Primer 3.28 Napisti program koji ispisuje tablicu faktorijela.
Private Sub emdObrada_Click()
Dim i As Integer, fakt As Integer, n As Integer

fakt=1
1=1
n = txtN.Text

Do Whilei<=n
fakt = fakt * i
Printi & "! ="; fakt
1=1+1
Print

Loop

End Sub

Primer 3.29 Napisati program koji racuna sumu cifara prirodnog broja.
Private Sub emdObrada_Click()
Dim suma As Integer, broj As Integer
broj = txtBroj.Text
suma =0
Do
suma = suma + broj Mod 10
broj = broj \ 10
Loop Until broj =0
IblSuma = "Suma je " & suma
End Sub



Segment 4

Procedure i funkcije

Procedure i funkcije su vrste potprograma koji omogucavaju izradu blokova koda koji se
mogu koristiti kao samostalni programi koji mogu da prihvataju 1 Salju podatke. Jedina
sustinska razlika izmedu procedura i funkcija je da funkcija uvek daje povratnu vrednost
a procedura ne. Kada deklariSete funkciju, morate da zadate tip podatka koji treba da
bude njen rezultat. Ako ne deklariSete povratni tip podatka rezultat funkcije ¢e biti
podatak tipa Variant.

Private Sub Form_Load ()
" naredbe koje ste uneli
End Sub

Sledeca procedura prikazuje poruku koju je primila od pozivajuceg programa:

Private Sub SastaviPoruku (Value as Integer)
MsgBox "Vrednost je " & Value & "."
End Sub

Obartite paznju na sledece iz procedure SastaviPoruku () pozivamo drugu proceduru.
Procedura MsgBox () je ugradena funkcija koju obezbeduje sam jezik Visual Basic- a.

Izrada funkcija je veoma slicna izradi procedura. Mozete da preuredite proceduru
SastaviPoruku () tako da ona sastavlja poruku umesto da poziva funkciju MsgBox () da je
prikaze. Taj kod izgleda ovako:

Private Function SastaviPoruku (Vrednost as Integer) As String
SastaviPoruku ="Vrednost je " & Vrednost & "."
End Fuction

Mozete 1i sami da pronadete razlike?

Procedure za obradu dogadaja
Visual Basic ima dva tipa procedura: procedure za obradu dogadaja i opste procedure.

Svaki put kad korisnik preduzme neku akciju npr. pritisne miSa, pritisne taster, takva
akcija naziva se dogadaj. Basic kod koji odgovara odredenom dogadaju zove se
procedura za obradu dogadaja. Tri vrste dogadaja su dogadaji vezani za tastaturu, misa
ili program. Lista objekta u prozoru koda vam omogucava da izaberete objekat za koji
mozete da napisete proceduru za obradu dogadaja. Lista procedura u prozoru koda vam
omogucava da odaberete sve moguce dogadaje na koje objekat moze da odgovori.



Tabela 4.1 Cesti dogadaiji

Dogadaj Desava se kada

Activate Obrazac postaje aktivan prozor

Change Promeni se sadrzaj kombinovane liste, liste direktorijuma, natpisa
Click Korisnik jednom pritisne objekat miSem

KeyDown Korisnik pritisne taster

MouseDown Korisnik pritisne taster miSa

Procedura za obradu dogadaja koja treba svakom programu

Slede¢a procedura za obradu dogadaja kaze Visual basicu da zaustavi izvrSavanje
programa u trenutku kada korisnik pritisne komandno dugme po imenu cmdEXxit:

Private Sub cmdExit Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub: indentifikuje proceduru kao potprogram.

Ime objekta: U ovom primeru, ime objekta je komandno dugme po imenu cmdEXxit.
Znak za podvlacenje.

Ime dogadaja: U ovom primeru dogadaj je pritiskanje objekta miSem (click).

Par zagrada, koje sadrze sve podatke koji ¢e potprogramu zatrebati da bi radio.
Instrukcije koje treba pratiti: komanda Unload Me zaustavlja program.

End Sub: identifikuje kraj procedure.

Opste procedure

Opste procedure koriste se za smeStanje najces¢e koriS¢enih naredbi na jednom mestu
tako da je modifikovanje procedure jednostavno. Opsta procedura nije povezana sa bilo
kojim odredenim objektom interfejsa, ne radi nista dok joj neka procedura za obradu
dogadaja izri€ito ne kaze da pocne sa radom. Dva nacina za koriS¢enje, ili pozivanje,
opste procedure su: navodenje imena opSte procedure ili ubacivanje re¢i Call pre imena
opste procedure.

Uzmimo u obzir proceduru smestenu u obrascu frmObrazac:
Public Sub Upozorenje( )

MsgBox "Greska u kodu", 16, "Upozorenje!"

End Sub

Ako se procedura koja poziva proceduru Upozorenje nalazi u drugom obrascu onda je
poziva ovako:



Public Sub emdAlert Clic()
frmObrazacl.Upozorenje
End Sub

ili kori§¢enjem metode Call:

Public Sub emdAlert Clic()
Call frmObrazacl.Upozorenje
End Sub

Kreiranje vlastitih funkcija
Opsti format funkcije je:

Public Function ImeFunkcije (Arg As TipPodatka,.......... ) As TipPodatka
ImeFunkcije = NekaVrednost

End Function

ili

Private Function ImeFunkcije (Arg As TipPodatka,.......... ) As TipPodatka
ImeFunkcije = NekaVrednost

End Function

* Public znaci da je funkcija dostupna celom programu
Private znaci da je funkcija dostupna samo odredenom modulu ili proceduri.

Primer 4.1 U ovom primeru, korisnik moze da izraCuna buducu vrednost odredene
koli¢ine novca kojom raspolaze na osnovu kamate i broja godina od tog trenutka
(pretpostavlja se da ¢e taj novac uloziti negde). Proracun je zasnovan na proracunatoj
visini kamate.

im. Future ¥Yalue Calculator




Public Function FV(PV As Variant, i As Variant, n As Variant) As Variant
'Formula to calculate Future Value(FV)

'PV denotes Present Value

FV=PV*(1+i/100)"n

End Function

Private Sub compute Click()

"This procedure will calculate Future Value
Dim FutureVal As Variant

Dim PresentVal As Variant

Dim interest As Variant

Dim period As Variant

PresentVal = PV.Text

interest = rate. Text

period = years.Text

FutureVal = FV(PresentVal, interest, period)
MsgBox ("The Future Value is " & FutureVal)
End Sub

Primer 4.2 Ovaj program ¢e automatski da prikaZze ocenu na ispitu na osnovu poena koje
je student osvoio na ispitu.

Public Function grade(mark As Variant) As String
Select Case mark
Case Is >=80
grade ="A"
Case Is>=70
grade = "B"
Case Is >=60
grade ="C"
Case Is >= 50
grade = "D"



Case Is>=40

grade ="E"
Case Else
grade ="F"
End Select

End Function

Private Sub compute Click()
grading.Caption = grade(mark)
End Sub

Private Sub End_Click()

End

End Sub

Primer 4.3 Sastaviti proceduru koja odreduje maksimum mx i minimum mn tri zadata
broja a, b, 1 ¢ kori§¢enjem opisa funkcija minimuma i maksimuma dva broja min i max.

= Form1 J;|@”XJ

1. Sastayiti procedury koja odreduje maksimum me i minimum mn tri zadata brojo
a, b, i ¢ koriséenjem opisa funkeija minimuma i maksimuma dva broja min i max.

MNajveéi braoj je | a hajmanji je |
Obrada |

Public Function min(x, y)
Ifx >y Then min =y Else min = x
End Function

Public Function max(x, y)
If x >y Then max = x Else max =y
End Function

Private Sub cmdObrada_Click()

Dim a As Integer, b As Integer, ¢ As Integer, mx As Integer, mn As Integer
a = txtA.Text

b = txtB.Text

c = txtC.Text

Call minmax1(a, b, ¢, mn, mx)

txtMAX.Text = mx



txtMIN.Text = mn
End Sub

Public Sub minmax1(x, y, z, mn, mx)
mn = min(min(X, y), z)
mx = max(max(Xx, y), z)

End Sub

Primer 4.4 Napisati program koji tri broja X, y, z ureduje u neopadajuci poredak: x <=y
<= z. U program ukljuciti proceduru razmeni kojom se razmenjuju vrednosti dve
promenljive.

2.Mapisat program koji tri broja x, v. z ureduje u neopadajuci
poredak: x <=y <= z. U program ukljuciti proceduru razmeni kojom
se razmenjuju wrednosti dve promenljive.

Broj =

Braoj

Brojz

Obrada |

Sub razmeni(a, b)
Dim p As Integer
Ifa>b Then

End If
End Sub

Private Sub cmdObrada_Click()
Dim x As Integer
Dim y As Integer
Dim z As Integer
x = txtX.Text
y = txtY.Text
z = txtZ. Text
Do
Call razmeni(x, y)
Call razmeni(x, z)
Call razmeni(y, z)



Loop Until (x <=y) And (y <=z)
Printx,y, z
IblTekstZadatka.Visible = False
End Sub

Zadatak 4.1 Napisati program koji, koris¢enjem procedure razmeni, Cetiri razlicita broja
a, b, ¢, d ureduje testerasto: a<b>c<d.

Primer 4.5 Napisati program za izracunavanje sume prvih n prirodnih brojeva:
1+2+3+...+n

~ Form] (=13

4 Mapisati program za izratunavanje sume prvih n prirodnib brojeva:
1+2+3+. +n

Unesite broj n: |
Suma brojeva je; |

Obrada |

Public Function suma(k)

If k=0 Then

suma =0
Else

suma =k + suma(k - 1)
End If

End Function

Private Sub cmdObrada_Click()
Dim n As Integer

n = txtN.Text

s = suma(n)

txtSuma.Text = s

End Sub



Primer 4.6 Napisati program za izracunavanje faktorijela broja n.

Iy L [Blx|

5. Napisati program za izracunavanje faktorijela brojan.

Unesite braj n: 3

Faktarijel brojaje b

Obrada

Public Function fakt(n)
Ifn=0 Then
fakt =1
Else
fakt = n * fakt(n - 1)
End If
End Function

Private Sub emdObrada Click()

Dim n As Integer

n = txtN.Text

p = fakt(n)

IblFaktorijel.Caption = "Faktorijel broja je " & p
End Sub

Segment 5

VB Script?

VBScript je script verzija Visual Basica podrzana Internet Explorer- om 3.0 i iznad. Sa
VBScript- om, mozete da ucinite va§ web sajt dinamickim i interaktivnim. VB Script je
interpretiran kao script od browser- a i Visal Basic uslovi se koriste. Na primer
deklarisanje promenljivih, pisanje procedura, ili funkcija u VB Script- u se radi slicno
kao u Visual Basic- u ali imajte na umu da je Visual Basic programski jezik za aplikacije
dok je VBScript mala skript verzija koja se koristi u HTML ili ASP dokumentima.

Da biste postavili VB Script sa ASP ili HTML dokumentima, koristite <script language =
"vbscript">. Ovim govori browser- u da sadrzaj od ovog taga do zavrSnog taga </script>
interpretira kao script jezik. InformiSemo browser da je to VB Script postavljajuci
vrednost atributa language na vbscript. VB Script kod moze se postaviti u head ili body
delu bilo kog HTML dokumenta u zavinosti od o¢ekivanih rezultata. Head deo se koristi



za ubacivanje bilo koje procedure, dok je body deo dobar za prikazivanje zavrSnih

rezultata.

Evo ga mali primer koji definiSe promenljivu, koristi input box za prihvatanje
korisnikovog imena (users name) c¢uva ime korisnika u definisanoj promenljivoj i

postavlja ga na stranu.

<html>
<head>
<script language="vbscript">
Option Explicit
Sub GetUserName()
dim name
name=inputbox("Enter your name:")
document.write("Your name is: " & name)
end sub
</script>
</head>
<body>
<script language="vbscript">
call GetUserName()
ript>
</body>
</html>

Kada otvorite stranu sa ovim
kodom, bicete pitani za ime? To je
ono Sto radi ovaj vb script kod. Ime
promenljive je definisano u sub
proceduri GetUserName. Sub
procedura je "svesna" $ta je
definisano 1 izraZzeno u njoj. Ne
vraéa vrednost kao Sto radi
funkcija u vb skriptu. Input box je
stavljen u promenljivu name. Ovo
prikazuje interfejs korisniku 1 Sta
god korisnik unese je sacuvano u
promenljivoj. Svaki sub mora biti
zatvoren sa end sub. Option
explicit "lovi" svaku nedeklarisanu
promenljivu. Dobra navika je da se
DefinisSu sve promenljive.
Konacno, procedura se poziva.
Ocekivani rezultat je da ispiSe ime
u prozoru browsera. Rezultat je:

Y our name is:



Segment 8

Hardverska platforma za instalaciju VB

I, -~

Pored automatizacije poslova i1 efikasnog raspolaganja informacijama, savremeni
informacioni sistem ima odlucuju¢u ulogu u obezbedivanju §to bolje pozicije na trzistu.
Poslovne aplikacije treba da omoguce ekspanziju proizvoda i usluga koje preduzeée nudi
na nove platforme i1 oblasti kao Sto je Web. Nove aplikacije treba da prate povecanje
obima posla, moraju biti pouzdane, ali i fleksibilne prema korisniku i jednostavne za
timski razvoj. Savremene informacione poslovne aplikacije treba da:

- se sastoje od komponenti ¢ime se obezbeduje fleksibilnost i skalabilnost.

- prilikom razvoja prolaze kroz cikluse koji ukljuc¢uju projektovanje, razvoj, upravljanje 1
analizu.

- podrZzavaju poslednje standarde u arhitekturi baza podataka.

- podrzavaju timski razvo;j.

- po prirodi budu distribuirane i da se integriSu sa razli¢itim back-end sistemima.

Microsoft Visual Studio je skup programerskih alata za razvoj aplikacija 1 reSenja svih
namena. Ovaj paket pojavljuje se u dva izdanja: Visual Studio, Professional Edition i
Visual Studio, Enterprise Edition. Visual Studio, Professional Edition omogucava
programerima da iskoriste funkcije operativnog sistema Microsoft Windows u
programerskom okruZenju koje im najviSe odgovara ili da za platformu svoje aplikacije
izaberu Web. Alatke za programiranje koje ovaj paket sadrzi su: Microsoft Visual J++,
Microsoft Visual Basic, Microsoft Visual C++, Microsoft Visual InterDev (za razvoj
Web aplikacija) i Visual FoxPro. Visual Studio, Enterprise Edition je potpuna kolekcija
alata za brz razvoj sloZenih poslovnih reSenja ¢ija je namena obrada klijent/server baza
podataka. U ovom paketu nalaze se Enterprise verzije prethodno navedenih programa i
pomoc¢ne alatke za timski rad i razvoj aplikacija na nivou preduzeca kao Sto su: Visual
Database Tools, Microsoft Visual SourceSafe, Microsoft Repository, Visual Component
Manager, Microsoft Visual Modeler 1 verzija Microsoft BackOfficea namanjenu razvoju
klijent/server aplikacija. ADO (ActiveX Data Object) tehnologija sada je integrisana u
svim alatima Visual Studia, obezbeduju¢i ujednaCen model za programiranje baza
podataka. ADO moze da se koristi za pristupanje bilo kojoj ODBC ili OLE DB
komplementarnoj bazi podataka.



Proizvod/ Opis Prof. Enter.
Komponente Edt. Edt.

Microsoft Visual Basic 6.0, Kompletan izbor Microsoftovih

Visual C++ 6.0, Visual FoxPro  vizuelnih programerskih alata

6.0, Visual InterDev 6.0, Visual

J++ 6.0, MSDN Library Special

Edition

Vizuelni alati za razvoj baza Vizuelno dizajniranje baza

podataka na nivou preduzecéa podataka i prikaza podataka,
stvaranje i testiranje smestenih
procedura za Microsoft SQL
Server 1 Oracle.

Podrska za timski razvoj Visual SourceSafe 6.0 sistem za -
aplikacija kontrolu verzije programa u
razvoju, Visual Modeler
(vizuelno modeliranje
komponenti i relacija izmedu
komponenti, metoda, svojstava i
dogadaja i1 dobijanje
odgovarajuceg koda), Visual
Component Manager, i
Microsoft Repository

Alatke za projektovanje Visual Modeler 2.0 za -

aplikacije 1 analizu performansi  projektovanje distribuiranih
aplikacija 1 Visual Studio
Analyzer za analizu performansi
distribuiranih aplikacija

Razvojne verzije BackOffice Licenca za razvoj 1 testiranje -
Servera 4.5, ukljucujuci integrisanog paketa servera
Microsoft SQL Server 7.0, Microsoft BackOffice

Windows NT Server 4.0,
Systems Management Server
2.0, Transaction Server,
Microsoft Exchange Server 5.5,
SNA Server 4.0, Internet
Information Server 4.0 i drugo.

Sistemski zahtevi:

Za koris¢enje Microsoft Visual Studia 6.0 potrebno je:

- Pentium 133 (preporucuje se jaci), sa CD-drajvom, itd.

- Microsoft Windows 95/98 (i noviji) ili Microsoft Windows NT 4.0 ((Service Pack 3)
operativni sistem ili noviji

- 32 MB RAMa



Za Enterprise Edition izdanje potrebno je:
- 32 MB RAMa za Windows 95/98 (48 MB preporuceno); 48 MB za Windows NT 4.0

Prostor na hard disku:

Visual Basic: 116 MB za tipi¢nu instalaciju, 135 MB maksimum
Visual C++: 302 MB za tipi¢nu instalaciju, 403 MB maksimum
Visual FoxPro: 85 MB za tipi¢nu instalaciju, 90 MB maksimum
Visual InterDev: 81 MB za tipi¢nu instalaciju, 98 MB maksimum
Visual J++: 107 MB za tipi¢nu instalaciju, 157 MB maksimum
Visual SourceSafe: 59 MB za tipi¢nu instalaciju, 141 MB maksimum

Dodatni prostor na disku treba odvojiti za sledece proizvode:

Internet Explorer: 43 MB za tipi¢nu instalaciju, 59 MB maksimum

MSDN: 57 MB za tipi¢nu instalaciju, 493 MB maksimum

Windows NT 4.0 Option Pack: 20 MB za Windows 95/98; 200 MB za Windows NT
4.0

Microsoft SQL Server 6.5 1 Microsoft SNA Server 4.0 idu samo na Windowsu NT 4.0, i
zahtevaju dodatni prostor od:

SQL Server: 80 MB za tipi¢nu instalaciju, 95 MB maximum

SNA Server: 50 MB za tipi¢nu instalaciju, 100+ MB maximum

Komponente iz Microsoft BackOffice Server Developer edicije zahtevaju dodatni prostor
na hard disku.

Segment 9

Naredba izlaza

Naredba kojom se od racunara zahteva da na ekranu prikaze sadrzaj pojedinih delova
memorije naziva se naredba izlaza. Opsti oblik ovre naredbe je sledeci:
Print lista

Print je sluzbena re¢ Visual Basic-a, lista je spisak podataka, izraza i promenljivih
medusobno razdvojenih znacima tacka zarez (;), zarez (,), specijalnim funkcijam kao §to
su Tab () i Spc ().

Primeri proramskog koda ilustruju moguénosti naredbe Print.

Primer 9.1
(a) Private Sub cmdUradi_Click()
Print "Primer 1."
Print 1;2; 3
Print
Print "Primer 2."
Print "A"; "B"; "C"
Print
Print "Primer 3."



Print 1, 2, 3, "A", "B", "C"

Print

Print "Primer 4."

Print 2 +2,21-15, 6%6,0.1/0.5, 1200\ 32, 1200 Mod 32
End Sub

(b) Private Sub emdUradi_Click()
Print "Primer 1."
Print 1; Tab (10) ; 2
Print: Print "Primer 2."
Print 1; Tab (10) ; 2; Tab (10) ; 3
Print: Print "Primer 3."
Print 1; Tab (10.81) ; 2
Print: Print "Primer 4."
Print 1; Tab (10.12) ; 2
Print: Print "Primer 5."
Print: Print "A"; Spec (2+2); 1
Print: Print "Primer 6."
Print -1; Spec(2) ; 4; Spec(2) ; "DOBRO"; Spec(2) ; -5; Spec(2) ; -3
Print: Print "Primer 7."
Print 1; Spc (-5) ; -2; Spc(4) ; "A"; Spc (0) ; "B"
Print: Print "Primer 8."
Print -5; Spc (4.56) ; 4; Spc (3.19) ; 2

End Sub

Primer 9.2 Odrediti razliku izmedu zbira prvih deset parnih i zbira prvih deset neparnih
prirodnih brojeva. Kod:

Private Sub emdObrada_Click()
sumpar = 0

Fori=2 To 20 Step 2

sumpar = sumpar + i

Next i

sumnep = 0

Fori=1To 19 Step 2

sumnep = sumnep + i

Next i

razlika = sumpar - sumnep
Print: Print: Print: Print: Print: Print: Print: Print: Print
Print "Razlika je"; razlika

End Sub

Prikaz interfejsa:



— mEE|

Zadatak 12

Odrediti razliku izmedu zbira prvih deset parmih i zbira prvih deset neparnih
priradnib brojewva.

Segment 10

Upoznavanje sa VB funkcijama za interfejs

U ovoj lekciji, naucicemo dve osnovne ali korisne ugradene funkcije MsgBox() i
InputBox( ).

MsgBox( ) funkcija

Cilj ove funkcije je da proizvede message box 1 navede korisnika da klikne na komadno
dugme. Format je:

yourMsg = MsgBox(Tekst, Tip, Naslov)
Prvi argument Tekst ¢e prikazati poruku u message box- u. Tip ¢e odrediti koji tip

komandnih dugmadi se pojavljuje u message box- u, pogledati tabelu za tip pikazanih
komandnih dugmadi. Naslov argument ¢e prikazati tekst u naslovnoj liniji.

Tip
Tip ImenovanaKonstanta PrikazanoDugme
0 vbOkOnly Ok button
1 vbOkCancel Ok and Cancel buttons
2 vbAbortRetrylgnore  Abort, Retry and Ignore buttons.
3 vbYesNoCancel Yes, No and Cancel buttons
4 vbYesNo Yes and No buttons
5 vbRetryCancel Retry and Cancel buttons

Da bismo program ucinili ¢itljivim mozZemo da koristimo imenovanu konstantu umesto
broja za drugi argument. Ustvari VB6 ¢e automatski prikazati listu imena konstanti.
Primeri:

yourMsg = MsgBox("Click OK to Proceed", 1, "Startup Menu")

yourMsg = MsgBox("Click OK to Proceed", vbOkCancel,"Startup Menu")



su isti.

yourMsg je promenljiva koja sadrzi vrednosti koje vraca MsgBox( ) funkcija. Vrednosti
su odredene tipom dugmeta na koje klikne korisnik. Treba da bude deklarisana kao
Integer tip podatka u proceduri ili u sekciji opste dekleracije. Tabela prikazuje vrednosti ,

odgovaraju¢e imenovane konstante i dugmeta.

Vracéene vrednosti i komandna dugmad

Vrednost Imenovana konstanta
1 vbOk

vbCancel

vbAbort

vbRetry

vblgnore

vbYes

vbNo

N N DB W N

Primer 10.1 (i.)Interfejs:

im, Meszage Box 1 _ (O] x|

(ii.)Procedura za Test dugme:

Private Sub Test Click()

Dim testmsg As Integer

testmsg = MsgBox("Click to test", 1, "Test message")
If testmsg = 1 Then

Display.Caption = "Testing Successful"

Else

Display.Caption = "Testing fail"

End If

End Sub

Kliknuto dugme
Ok button
Cancel button
Abort button
Retry button
Ignore button
Yes button

No button



Kada korisnik klikne na Test dugme pojavice se slika ispod. Ako korisnik klikne na OK
dugme, prikazace se poruka "Testing sucessful", a kada korisnik klikne na Cancle dugme
poruka "Testing fail" ¢e se prikazati.

Test mezzage

Click to test

} Cancel |

U message box mozete da dodate ikonu pored poruke. Postoji Cetiri tipa ikona u VB,
prikazane su u tabeli.

Vrednost Imenovana konstanta Ikona

16 vbCritical

32 vbQuestion

48 vbExclamation

BEe

i

e

64 vbInformation

Primer 10.2 U ovom primeru, prikazaée se massage box:

Test Message |

& Click to Test

Mo I Cancel |

Mozete da koristite isti interfejs kao u primeru 10.1 ali izmenite kod:
Private Sub test2 Click()

Dim testMsg2 As Integer

testMsg2 = MsgBox("Click to Test", vbYesNoCancel + vbExclamation, "Test Message")
[f testMsg2 = 6 Then

display2.Caption = "Testing successful"

Elself testMsg2 =7 Then

display2.Caption = "Are you sure?"

Else

display2.Caption = "Testing fail"

End If

End Sub



The InputBox( ) funkcija

Input Box( ) funkcija ¢e prikazati message box gde korisnik moze da unese vrednost ili
poruku u formi teksta. Njen format je:

myMessage = InputBox(Tekst, Naslov, default _text, x-pozicija, y- pozicija)

myMassage je variant tip podatka ali je obi¢no deklarisan kao string, koja prihvata
poruku koju unosi korisnik. Argumenti su objasnjeni kao Sto sledi:

« Tekst - Poruka koja se prikazuje kao postavljeno pitanje.

« Naslov - Tekst u naslovnoj liniji Input Box- a.

« default-text - default text koji se pojavljuje u polju za unos. Korisnik moze da ga
koristi kao nameravani unos ili ga moze promeniti.

« X- pozicija iy- pozicija - koordinate input box- a.

Primer 10.3 (i.) Interfejs:

&, Form1 _ (O] x|

Your meszage

i |

(ii.) Procedura OK button:

Private Sub OK_Click()

Dim userMsg As String

userMsg = InputBox("What is your message?", "Message Entry Form", "Enter your
messge here", 500, 700)
[fuserMsg <> "" Then
message.Caption = userMsg

Else

message.Caption = "No Message"
End If

End Sub

Kada korisnik klikne na OK button, pojavice se input box kao $to je prikazano. Nakon
Sto korisnik unese poruku i klikne OK, poruka ¢e se prikazati kao tekst na labeli, ako
klikne Cancle prikazace se "No message".



Meszage Entry Form

]|
“wihat iz your message?

Cancel

Segment 11

Nizovi

Uvod

Po definiciji, niz je lista promenljivih, istog tipa sa istim imenom. Kada radimo sa jednim
elementom , koristimo samo ime promenljive. Ako imamo listu elemenata istog tipa treba
da deklariSemo niz promenljivih. Npr., ako unosimo 100 imena, umesto da deklariSemo
100 razli¢itih promenljivih, deklaris$emo jedan niz. Clanove niza razlikujemo kori¢enjem
rednog broja elementa u nizu, npr. ime(1), ime(2) ...

Dekleracija nizova

Mozemo da koristimo Public ili Dim naredbu da deklariSemo niz kao $to smo deklarisali
jednu promenljivu. Public deklariSe niz koji moze da se koristi u jednoj aplikaciji, a Dim
niz koji moze da koristi samo lokalna procedura. Format za dekleraciju niza je:

Dim ImeNiza(subs) as TipPodatka

gde je subs tip indeksa i predstavlja poselednji indeks u nizu.

Primer 11.1

Dim CusName(10) as String

¢e deklarisati niz koji se sastoji od 10 elemenata ako se naredba Option Base 1 pojavljuje
u oblasti deklaracije, poc¢evsi od CusName(1) do CusName(10). U suprotnom bice 11
elemenata u nizu pocevsi od CusName(0) do CusName(10)

Primer 11.2
Dim Count(100 to 500) as Integer
deklarise niz ¢iji prvi elemenat pocinje od Count(100) i zavrSava se u Count(500)

Primer 11.3 Jednostavan program
(1) Interfejs



&
LF

Ml & Amrap HEE [ ]

; ﬂ
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E i e
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E
| Start
I
E Il
Exit
H
E
E
5 e —
, by
Private [y E3
Forml.c
1| I Enter the student name
Cancel |
fi
Kod:

Dim studentName(10) As String
Dim num As Integer

Private Sub addName()
Fornum=1 To 10
studentName(num) = InputBox("Enter the student name", "Enter Name", "", 1500, 4500)
If studentName(num) <> "" Then
Form1.Print studentName(num)
Else
End
End If
Next
End Sub

Private Sub Exit Click()
End
End Sub

Private Sub Start Click()

Form1.Cls

addName

End Sub

Program prihvata unos podataka preko input box i prikazuje unose u formi. Kao §to vidite
program ¢e da dozvoli unos samo 10 imena svaki put kada korisnik klikne start dugme.



Primer 11.4 Jednostavan program
(i1) Interfejs

& Name List = O] |
jiagram Tools Add-Ins Window H

o1 n|MEEER

‘ Start |
Enter the student name

Cancel |

| | addi=me

Kod:

Dim studentName(10) As String

Dim num As Integer

Private Sub addName( )

Fornum=1 To 10

studentName(num) = InputBox("Enter the student name")
Listl.AddItem studentName(num)

Next

End Sub

Private Sub Start_Click()

addName

End Sub

Program prihvata unos podataka preko input box- a i prikazuje elemente u list box- u.

Primer 11.5 IzraCunati srednju vrednost niza.

(s Neovi =1oix|

lzratunati srednju vrednost niza.

Unesite dimenziju niza |
Srednjavrednost niza je; |

Stant

Mowvi Unos

i

Kraj




Private Sub emdKraj Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub emdNoviUnos_Click()
txtN. Text=""

txtP. Text=""

txtN.SetFocus

End Sub

Private Sub emdStart Click()

Dim i As Integer, n As Integer, x As Single
Dim s As Single

n = txtN.Text

s=0

Fori=1Ton

x = InputBox("Unesite clanove niza")

s=s+Xx

Next 1
txtP.Text=s/n
End Sub
Segment 12

Kreiranje VB funkcija za MS Excell

Da bi kreirali korisnicki definisanu funkciju u Microsoft Excel- u kliknite na Tools,
izaberite Macro i onda kliknite na isual basic Editor.

] @ File Edit view Insert Format ’E Data Window Help . (=1 |
ag’:g|§@.'y % B Y soeling... F7 @‘zﬁ‘%lii|ﬂg|ﬁ|® %
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Prozor VB Editora pojavice se na ekranu. Da bi kreirali funkciju, otkucajte funkciju,
saCuvajte fajl 1 vratite se u prozor Excel- a.

4 Microsoft Visual Basic - Sales Volume._xls - [Modulel [Code]]

”% File Edit Wiew Insert Format Debug Run Tools Window Help ;Iilll

lx@-d +2@# oo ) ol BT B -
| Function Commi3ales V As Variant) As Variant |

If Sales_WV < 500 Then

Comm = 3Jales ¥V * 0.03

Elself 3ales V >= 500 And Sales_ ¥V < 1000 Then
Comm = Hales V * 0.06

ElselIf Sales ¥V »= 1000 And Sales ¥V < 2000 Then
Comm = 3Jales ¥V + 0.09

ElseIf SJales_V >= 200 And SJales_W < 5000 Then
Comm = Sales WV * 0.12

[Modulet Moduls =l ElseIf Sales ¥ »>= 5000 Then

alphabetic |Categ0rized| Comra = Sales V + 0.15

NoOIET End If %
o End Functicm]

o

VB Editor

U prozoru Excel- a, u bilo koje dve ¢elije upisite naslove Sales Volume i Commission.
Razmatrajuci:



™ Microzoft Excel - Sales Yolume
|ﬂ File Edit uew Insert Format Tools Data Window Help ;Iﬂﬁ]
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| 8 | 500 30
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i 2000 240
12 4900 588
13
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Prozor Ms Excel- a Sales Volume

Svaka vrednost koja se pojavi u ¢eliji B4 ¢e proslediti vrednost Comm funkciji u ¢eliji
C4. Za ostale redove samo kopirajte formulu prevlace¢i donji desni ugao celije C4 u
¢eliju, 1 tabela koja prikazuje nagradu ¢e se pojaviti. Moze se updated-ovati uvek.

Kreiranje aplikacija za baze podataka u Visual Basic- u
I deo

VB omogucava rad sa bazama podataka kreiranim razli¢itim programima kao $to su MS
Access, Dbase, Paradox... Ovde se ne bavimo kako kreirati bazu ve¢ kako mozemo da
pristupimo bazama u VB okruzenju.

U primeru ispod kreiraCemo jednostavnu aplikaciju koja omogucava pregled imena
kupaca. Da bi kreirali ovu aplikaciju, ubacite Data kontrolu. Premestite je negde na dno
forme. Imenujte kontrolu kao data navigator. Da bi omogucili koriS¢enje data kontrole,
moramo da je povezemo sa nekom bazom. Mozemo da kreiramo bazu podataka ali
predlazem koriS¢enje baze podataka koja dolazi sa VB6. Izaberimo NWIND.MDB kao
bazu podataka. Da bi povezali data kontrolu sa ovom bazom, kliknite dva puta na
DatabaseName karakteristiku u proporties prozoru i izaberite fajl NWIND.MDB.
Sledece, kliknite dva puta na RecordSource karakteristiku da bi izabrali tabelu kupaca iz
baze. Mozete da izmenite naslov kontrole, ja koristim "Click to browse Customers".
Nakon toga postavicemo labelu i promeniti joj naslov u Customer Name. Postavite novu
labelu 1 dajte joj ime cus name i ostavite labelu bez naslova kako bi se ime kupca
pojavilo ovde kad kliknemo na strelice na data kontroli. Ovu labelu treba da povezemo sa
data kontrolom da bi aplikacija radila. Da bi to uradili otvorite DataSource labele 1
izaberite data navigator koji ¢e se automatski pojaviti. Jo§ nesto moramo da uradimo da
povezemo labelu sa tatnim poljem tako da se podatak tog polja automatski pojavljuje na
labeli. Da bi to uradili otvorite DataField karakteristiku i1 izaberite Contact Name.
Pritisnite F5 i startujte program. Trebalo bi da klikom na strelice mozete da se krecete
imenima kupaca kroz bazu.



Dizajn interfejsa:

. || o | Chick 1o browes e customears

= Form1

Customer

Name Maria Anders

14| 4 | Click to browse custamers (ALl

Mozete da dodate druga polja koriS¢enjem iste metode. Npr., dodajte adress, City 1
telephone number u browser baze.

=, Database Application Designed by VKLiew. on 21 May 2003 (2 ][B)[X]

S“S'D"‘E’ ]Maria Anders
ame

Address ‘Obere Str. 57

City IBerIin

tHo |03&oo74321

| 4 | Click to browse customers (3]




Kreiranje aplikacija za baze podataka u Visual Basic- u
Il deo

U prethodnoj lekciji naucili ste da kreirate jednostavnu aplikaciju koriS¢enjem data
kontrole. Ovde radite na istoj aplikaciji ali koristi¢ete neSto naprednije komande. Data
kontrola podrazava neke metode koje su korisne u radu sa bazom, na primer da
postavimo pokaziva¢ na odredeno mesto. Ispod su komande koje mozete da koristite da
postavite pokazivac.

data_navigator.RecordSet.MoveFirst ' Postavlja na prvi podatak

data navigator.RecordSet.MoveLast ' Postavlja na poslednji podatak
data navigator.RecordSet.MoveNext ' Postavlja na slede¢i podatak
data navigator.RecordSet.Previous ' Postavlja na prethodni podatak

*Primetimo: data navigator je ime data kontrole

U sledec¢em primeru postavljate Cetiri komande i imenujte ih kao Record, Next Record,
Previous Record and Last Record. One ¢e biti koriS¢ene za kretanje bazom bez koris¢enja
data kontrole. Jo§ uvek morate da zadrzite data kontrolu ali karakteristiku Visible
postavite na notako da je korisnik nece videti 1 koristice dugmad za kretanje kroz bazu.
Napisite kod:

Private Sub Command2_Click()
dtaBooks.Recordset. MoveFirst
End Sub

Private Sub Command1_Click()
dtaBooks.Recordset.MoveNext
End Sub

Private Sub Command3_Click()
dtaBooks.Recordset.MovePrevious
End Sub

Private Sub Command4_Click()

dtaBooks.Recordset.MoveLast

End Sub

Startujte izvrSavanje programa, dobicete interfejs ispod 1 mocicete da se krecete kroz
bazu koriS¢enjem cetiri komandna dugmeta.



Customer
Name

Maria Anders

Address Obere Str. 57

City Berlin

Tel-No 10300074321

Cloze
Database

Visual Basic linkovi za dalje

First Record|! Mext Record i Previous Record | Last Record

Uvod

Prema Microsoftu: "Microsoft Visual Basic razvojni sistem verzija 6.0 je najproduktivniji
alat za kreiranje komponenata i aplikacija. Visual Basic 6.0 nudi moguénost kreiranja
mo¢nih aplikacija koje koje se nalaze na strani klijenta ili servera, ili su postavljene u
distibuiranim sredinama. Visual Basic 6.0 je Rapid Application Development (RAD) alat
raspoloZiv kao samostalni proizvod ili kao deo Visual Studio 6.0 alata."

4Pocnite odavde:
p Visual Basic Basics (Microsoft)
p Getting a VB or VBA Program to Run (DevX)
g VB and the Class Module (Alex Schulz)
p Beginner Articles (William Sayers)

4Primeri:
p Cryptography, Compression, and String routines (Frez Systems Limited) #ew
g Code Samples (Microsoft)
p Loan Calculator (Charles Carroll)
p VB Code Samples (Joseph Guadagno)
g VB 6.0 Guided Tour (Microsoft)
p VB Sample Code (Woodger Computing)

4.Glavni sajtovi:
p VB Start Page (Microsoft)
p VB Start Page (Microsoft)
pPrevious Versions (Microsoft)
p VB for Applications (Microsoft)
p VB Scripting Edition (Microsoft)
g Visual Studio Start Page




L Tutori:

p Tutorials (Microsoft)

p Tutorial Section (Chad Smith)

p VB Helper Tutorials (Rocky Mountain Computer Consulting)

p VB tutorials (1001tutorials.com)

p ZDU - ZD Net University (ZD Net)

p Creating ActiveX Server Components in Visual Basic (Infinite Software
Solutions)

g Creating Your First ActiveX Control (Microsoft)

p DAO Basics (Charles Carroll)

p Debugging ActiveX Server Components in Visual Basic (Infinite Software
Solutions)

p New Stuff - Visual Basic 6.0 (Application Developers Training)

g VB 6.0 Guided Tour (Microsoft)

4Standardi:
pNames, Vars (Charles M. Carroll & Naoko Yoshitsugu)



